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CHIFFRES clés
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 Aix-en-Provence
 Bordeaux
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1 bachelor
  6 Ateliers  :  Mode / Graphisme / Produit / Espace /  

   Animation / Jeux vidéo
 �4 BTS : Design d’espace / Design graphique / 
Design de mode / Design de produits 

2 mastères 
 Design Management
 Animation, 3D & jeux vidéo

2 doubles diplômes
avec l’IAE de limoges

 �Master d’administration des entreprises, niveau I
 �Diplôme d’université management et développement personnel 
en entreprise, niveau II
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bonus > la brochure lim’art en réalité augmentée
   

1. Téléchargez l’application de réalité augmentée y-nov sur votre iPhone, iPad, iPod Touch :  
www.limart.fr/application

2. Prolongez votre lecture en scannant le symbole SmartPhone                  dès que vous l’apercevez 
sur une page.  
Veillez à positionner votre téléphone à une distance d’environ 20 cm de la double page concernée.
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Bienvenue à Lim’Art

La révolution du Design
Autant l’affirmer tout de suite. Les métiers des arts 
appliqués sont entrés aujourd’hui dans une nouvelle dimension : 
celle de l’ère numérique. Véritable révolution qui bouleverse 
tous les enseignements, tous les métiers, et ouvre les portes à 
toutes les imaginations. Le Design cesse d’être un concept élitiste, 
réservé à une poignée d’artistes d’avant-garde, ou de créateurs 
d’ameublement très médiatisés. Le Design est désormais 

partout, imprégnant nos vies du matin au soir : depuis la bouteille 
de lait et la machine à expressos qui trônent sur la table du petit 
déjeuner, jusqu’à la signalétique des rues, celle des magasins,  
la présentation des mets dans les assiettes, la papeterie que nous 
utilisons, les tableaux de bord des ascenseurs… Avant d’être mis  
à notre disposition, de se présenter à nous comme des évidences, 
ces objets, leurs emballages, ces ordonnancements ont d’abord 
existé à l’état d’idées ; puis ébauchés, testés, confrontés à de 
multiples traductions possibles dans une grande diversité de 
formes et de nuances. Grâce à des logiciels sans cesse plus 

puissants et qui n’ont pas fini de nous étonner. De la colle  
à assembler les maquettes, on est passé à l’imprimante en 3D,  
du patron en papier, à l’application disponible sur SmartPhone.  
Le temps de création s’en est trouvé raccourci ; les potentialités 

du Design démultipliées à l’infini. Toute la philosophie de 
Lim’Art part de cette révolution de l’informatique : la conception 
des différents cycles d’études possibles, la polyvalence qu’ils 
permettent, la personnalisation des cursus, le travail en équipes… 
S’il fallait résumer cette philosophie en quelques mots, ceux-ci 
seraient : adaptabilité, employabilité, et co-création.  

É
D

IT
O Carrières en tête

Autre objectif de l’école : l’employabilité. Le corps enseignant 
se compose de professionnels reconnus tirant leur expérience des 
fonctions qu’ils exercent ailleurs (dans des agences ou des entreprises) 
et confrontés tous les jours à l’évolution des tendances, à celle des 
marques, aux attentes des marchés, à celle des outils qui interagissent  
avec eux. Lim’Art a donc l’ambition de proposer aux étudiants 
toutes les formations possibles s’appuyant sur les nouvelles 

technologies disponibles : qu’il s’agisse de logiciels de graphisme 
ou de création numérique. Maîtriser ces technologies, c’est l’assurance 
de s’intégrer rapidement dans un bureau de style, un studio,  
avec un jeu de cartes maîtresses en mains. Pour les mêmes raisons, 
nous encourageons les étudiants à obtenir des certifications 
(Adobe, lllustrator, InDesign par exemple), voire des BTS, enrichissant 
leur curriculum vitae. À dessein, nous réservons les stages en 

entreprise aux deux années de Mastère, une fois les technologies 
parfaitement maîtrisées. Les étudiants peuvent facilement alors 
opter pour une alternance les aidant éventuellement à financer 
leurs études et débouchant souvent sur un recrutement définitif. 
La proximité de Lim’Art avec Ingésup, école de référence 
d’ingénierie informatique n’est pas un hasard. Organisés et encadrés, 
les échanges entre les étudiants des deux écoles permettent de 
rester en lien permanent avec les développements de la technologie. 
Une osmose qui contribue à faire de Lim’Art un vivier séduisant  
et rassurant pour les employeurs.  

Partage oblige
Il n’est guère de projet dans le monde du Design, qui ne soit  
une co-création. Les étudiants de Lim’Art l’apprennent très vite.  
Le travail en équipe y est systématique. Dans les ateliers de 
l’école, niveaux d’études et âges sont soigneusement mélangés, 
permettant une mise en commun des savoir-faire. S’entraider 
devant un écran, écouter l’autre, comprendre ses erreurs à plusieurs 
est infiniment plus formateur que de peiner devant une feuille  
de Canson dans la solitude nocturne d’une chambre d’étudiant.  
 
Dans le même esprit, la participation à des concours 
extérieurs est également fortement encouragée. En 2012 une 
équipe d’étudiants de Lim’Art et d’Ingésup a ainsi remporté 
le concours « BeMyApp » : belle preuve de mobilisation partagée !
En 2013, une autre équipe d’étudiants de Lim’Art et d’Ingésup  
s’est qualifiée pour la finale mondiale de l’Imagine Cup et a obtenu  
la 4ème place. 
 
Ainsi Lim’Art se veut une école en avance sur son temps  

par ses méthodes et ses équipements.  
Son ambition : former des acteurs de l’économie créative. 

Hypermotivés pour devenir 
hyperpolyvalents 
L’adaptabilité est une impérieuse obligation dans un monde en 
mouvance permanente. Nous attendons des étudiants de Lim’Art 
qu’ils soient hyper-motivés pour devenir hyper-polyvalents. 
C’est pourquoi la motivation est le premier critère de l’admission 
en MANAA (Mise À Niveau en Arts Appliqués). Nous sommes en 
effet convaincus que toutes les techniques peuvent s’apprendre.  
Le dessin comme les autres. Enseigner le Design consiste donc 
pour nous, prioritairement, à donner aux étudiants, les clefs 

numériques, technologiques et méthodologiques  
qu’ils utiliseront plus tard. Rien ne sert d’étudier en détail tous 
les matériaux. Ceux-ci se renouvelleront encore et encore ; leurs 
spécifications figureront dans nombre de banques de données.  
En revanche, il est indispensable d’en avoir la compréhension,  
de savoir quels critères prendre en compte pour pouvoir 
ultérieurement bien y recourir : analyser le tombé d’un tissu,  
le toucher d’un plastique, la texture d’un bois. Impossible de 
travailler à la conception d’un écran de télévision qui s’enroule, 
sans comprendre les contraintes de son matériau ! Au nom  
de l’adaptabilité, nous n’encourageons pas la spécialisation au 
cours de la première année d’études. À l’époque de la Renaissance, 
les sculpteurs étaient également architectes ou enlumineurs... 
Aujourd’hui les grandes signatures de la mode posent leur griffe  
sur des vitrines, des hôtels, des bijoux, des trains, montrant 
bien à quel point les frontières ne sont pas figées. Adaptables, 
les diplômés de Lim’Art abordent l’avenir, fringants 

d’optimisme parce que bien organisés dans leur cerveau. 

   

Lim’Art : 
une formation

Karine Brignaud, Lionel desage et David Inquel
Dirigeants de Lim’Art
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scannez la page
pour plus de contenu

CULTURE    Un bien grand mot, qui intimide 
parfois, la culture est à Lim’Art beaucoup plus qu’une 
matière enseignée sous le nom « d’histoire de l’art ». Elle 
est imprégnation permanente mais aussi confrontation : 
assimilation des grands courants artistiques du passé, 
réflexion sur les techniques qui ont permis les chefs d’œuvre, 
analyse du sens des évolutions, rapprochements de l’histoire 
des civilisations avec l’actualité, comparaison avec des 
situations vécues. Sans un minimum de connaissance des 
symboles, comment pourrait-on décrypter un logo, et a fortiori 
en dessiner d’autres, sans risque d’incompréhension ou de 
mauvaise interprétation ? Sans voyager à travers les époques, 
comment interpréter l’art contemporain ? Sans lire journaux 
et magazines, comment comprendre la mode ? Sans sortir de 
France, comment apprécier la fulgurance de certains créateurs 
contemporains étrangers ? La culture est un permanent rappel 
à l’humilité et source de bouffées d’enthousiasme, tout à la fois. 
Elle est surtout une invitation pressante au dépassement de soi. 
Usage illimité du web, veille sur ce qui se passe aux quatre coins  
du monde, à Shanghai aussi bien qu’à New-York, ou Buenos-
Aires, conférences, visites de show-rooms ou d’expositions 
rythmant l’année, la culture à Lim’Art ne s’enferme pas 
dans le passé. C’est un bouillonnement permanent : une 
langue obligatoire, totalement vivante. Et pour cette raison, 
une des plus faciles à apprivoiser, une des plus indispensables 
à assimiler. 

INNOVATION    Parce que l’innovation est  

le moteur du design, Lim’Art entend être toujours en 
avance d’une technologie, ou d’une méthode dans son 
enseignement : une recherche systématique de la modernité, 
qui saute aux yeux dès que l’on en franchit les portes. Ateliers 
équipés d’ordinateurs ultra puissants permettant de visualiser 
les travaux en trois dimensions, apprentissage de la création 
de logiciels dès la première année (MANAA), de l’animation 
numérique dès le cycle Bachelor, recours à des outils tels que 
3ds Max ou ZBrush qui ont révolutionné le monde de la 3D, 
carte blanche donnée en permanence à l’imagination...  
Au contact de l’école voisine, Ingésup, cousine de Lim’Art, 
les étudiants s’initient à la réalité augmentée, se branchent 
sur les nouvelles technologies présentées en avant- première 
dans les grands « shows » internationaux, se familiarisent 
avec la mentalité start-up en vigueur dans le monde de 
l’informatique, ou des jeux vidéo. Cet esprit d’avant-garde 

s’illustre notamment par les POM, Petites Œuvres Multimedia, 
malicieux acronyme qui désigne les travaux présentés  
par les étudiants sous une forme numérique. Véritables 
concentrés valorisants de leurs savoir-faire.

CURIOSITÉ    Créer nécessite de savoir s’inspirer 
d’un chef d’œuvre qui fait autorité comme d’un détail passé 
inaperçu. L’histoire du Design s’est ainsi construite à partir 
de multiples rebondissements : objets détournés de leur 
utilisation première, recours à des matériaux auparavant 
ignorés ou sous-estimés, à des formes rendues possibles 
par les progrès de la technique, … Partir à la découverte, savoir 
observer, avoir l’œil, repérer une tendance naissante pour  
en tirer parti, se l’approprier et créer à nouveau, s’apprend. 
Dans cette perspective, les étudiants de Lim’Art participent 
à de multiples manifestations contribuant à cet esprit de 
curiosité : salon international du Design de Milan, biennale  
de Saint-Etienne, Bruxelles Design September… Rencontres 

aussi avec de grands créateurs, des personnalités extérieures, 
partenariats avec des distributeurs, ou des spécialistes des 
matériaux, sensibilisation aux contraintes du développement 
durable, aux techniques de recyclage : autant d’explorations 

génératrices de nouvelles idées. Parce que les trajectoires 
créatives sont rarement linéaires, comprendre autrui, savoir 
l’écouter, être à l’affût du moindre indice permettant de réagir 
et d’en tirer parti sont des atouts précieux. Ils permettent 
de rester en prise sur son temps. Cela peut aussi s’appeler 
l’ouverture sur le monde.

RESPONSABILISATION    Il ne peut y avoir 
de réussite dans les études, ni plus tard dans la vie 
professionnelle, sans un minimum de confiance en soi. 
Celle-ci se conquiert à coup de petits combats gagnés,  
de tentatives victorieuses, comme d’échecs surmontés.  
Dans cette perspective, Lim’Art veille à responsabiliser  
les étudiants dans toutes les étapes de leur cursus, comme 
dans la vie communautaire. De l’implication mise par 
chacun à choisir son parcours personnalisé, ses matières 
à option, ses activités bénévoles, du concours qu’il apporte 
aux travaux menés en commun dépendra sa progression. 
La confiance en soi ne s’acquiert pas en se tenant à l’écart 
des risques mais en tentant des choses et en ratant ces 
expériences. C’est pourquoi, à côté du contrôle continu 
permettant de suivre et d’encadrer les étudiants, Lim’Art  
les stimule pour mener à bien quantité de projets.  
Elle les invite également à s’engager dans les activités du 
BDE et dans celles d’ONG telle que la fondation Surfrider, 
dont le but est la protection du littoral et de l’environnement, 
allant de la conception des tenues des bénévoles au nettoyage 
des plages. Un apprentissage de la responsabilité ainsi qu’une 
initiation aux pratiques managériales de l’entreprise lors  
de la dernière année d’études : une matière qui, loin d’être 
incongrue dans une école de Design, est une passerelle fort 
utile vers les futures responsabilités.

LA COMMUNAUTÉ LeS valeurs
de l’école

La vie de l’école est ponctuée d’événements organisés  
par ou pour les étudiants. Parmi eux l’événement annuel  
le plus prisé est la cérémonie de remise des diplômes. 
 
Chaque année Lim’Art choisit un lieu d’exception  
pour faire honneur aux diplômés de l’école  
qui se réunissent pour l’occasion. 
 
En 2013 la cérémonie a eu lieu à Cap Sciences,  
sur les bords de la Garonne (quai de Bacalan 
au Hangar 20). 

La personnalité de Lim’Art, ce qui contribue à fonder sa différence,  
est le socle de valeurs qui animent la vie à l’école.

Tous les étudiants de Lim’Art font partie de la communauté
Y-nov. Les étudiants des écoles Ingésup (école d’ingénierie 
informatique) et Infosup (école de BTS Informatique) font 
aussi partie de la communauté Y-nov. Cette communauté  
a une place très importante dans le fonctionnement même 
de l’école. Proposer des outils et des animations à l’attention 
des étudiants, diplômés, professeurs, administration et 
entreprises partenaires est essentiel pour la vie de l’école.
 
Si les technologies numériques font désormais partie 
intégrante de notre quotidien, cette omniprésence implique 
une nouvelle approche, voire même la redéfinition du modèle 
éducatif comme de ses contenus. Y-nov a pour ambition 

de devenir le portail expert d’une nouvelle génération 

d’enseignement par les nouvelles technologies. Grâce à 
la maîtrise d’un environnement toujours plus technologique, 
Y-nov va développer des potentiels et des talents, et  
les aider à s’exprimer à travers leurs projets professionnels.
 
C’est ainsi qu’Y-nov partage avec sa communauté  
des valeurs essentielles comme l’échange, le challenge,  

la performance et l’empathie en faisant valoir ses traits  
de personnalités : la curiosité, la persévérance, l’agilité  

et l’audace. Autant de références pour mener les étudiants 
vers un avenir épanouissant. 

Proposer 
le meilleur 
contexte  
d’enseignement 
autour des 
nouvelles  
technologies  
pour co-
construire  
un avenir  
épanouissant.
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Emploi  &  Marché 

Les métiers de la télévision à proposer à son tour des contenus en propre 
toujours plus ambitieux. Qu’il s’agisse d’habillage de chaînes 
ou de réalisation de contenus dignes des grands studios, 
les animations 2D et 3D occupent une place grandissante 

et essentielle dans un quotidien aux codes réinventés. 

Les jeux vidéo, enfin, réduisent les frontières entre virtuel 
et réel. Il y a encore quelques années, il y avait un immense 
gap entre les animatics (séquences non jouées des jeux vidéo) 
et les zones de jeux aux graphismes rigides. Désormais, on 
joue aux jeux vidéo comme si on regardait un film tourné par 
un grand réalisateur. Les technologies utilisées pour animer 

les personnages n’ont plus de limites et demandent des 
compétences techniques et artistiques pointues permettant 
de réaliser des squelettes de personnages (boning) afin de 
les animer, de les habiller (skinning), de les texturer, puis de 
réaliser des éclairages dignes de chef opérateur de cinéma. 

La 3D sait aussi se présenter de façon statique, que ce 
soit pour servir une campagne de publicité, être reconnue 
et exposée comme « digital piece of art » ou exprimer 
l’innovation d’un produit en le présentant sous différents 
angles. Une demande de plus en plus systématique et 
extrêmement persuasive auprès des entreprises de tous  
les horizons et de toutes les ambitions. 

Pour cela l’élève Lim’Art va acquérir différentes expertises 
lui permettant de comprendre l’ensemble de la chaîne  
de production de la conception à la réalisation.  
Pour devenir un acteur confiant et de confiance, l’élève  
va aussi bien performer sa puissance créative que ses 

capacités techniques. 

Le design en agence
 
En 15 ans, le marché du design s’est globalement restructuré, 
les grandes structures rassurantes ou âgées de plus de  
20 ans sont toujours là mais occupent maintenant un quart 
des effectifs. La plupart des structures comptent moins  
de 10 personnes et ont souvent moins de 10 ans, leur chiffre 
est en augmentation croissante et a presque doublé  
en 15 ans. On observe à cet égard une vraie progression  
du métier de free-lance sur tous les secteurs du Design,  
un modèle qui répond à une nouvelle demande d’agilité  
des agences et des annonceurs en prise directe avec le désir  
du consommateur. Dans une grande ou une micro-structure, 
un élève issu de Lim’Art aura la capacité de s’adapter, devra 
devenir un élément indispensable. Il est à noter que la 
plupart des agences développent trois activités différentes 
au moins parmi les suivantes : le Design produit et/ou service, 
l’aménagement d’espace, le graphisme, l’identité visuelle et 
corporate, le Design interactif/web, le packaging. Ce dernier 
représente d’ailleurs l’essentiel du marché, avec l’identité de 
marque ; tous deux symptomatiques d’un besoin croissant 

de singularité dans un univers occupé par un nombre  
de références produits grandissant.  

Comment choisir entre deux mêmes produits si ce n’est grâce 
au prisme de la marque, du packaging, de la communication 

alentour ? Les agences doivent rivaliser d’inventivité et 
s’entourer d’experts en Design pour parvenir à atteindre  
les objectifs des annonceurs et de leurs clients.  
 
Le webdesign à ce titre doit être considéré comme 
littéralement incontournable, jugulant approche stratégique  
et esthétique ; seuls ceux qui maîtrisent création graphique  
et compréhension de la technique feront la différence.

 
Le design en entreprise
 
On observe un réel développement des activités de création 

au sein même des entreprises. Une tendance avérée sur 
l’ensemble des secteurs, dans la mesure où trois quarts des 
entreprises disposent d’un département intégré en charge 
d’une ou plusieurs activités de création. 
Ceci contribue à la demande permanente de designers en 
particulier pour du Design et du packaging produit, mais 
aussi pour de l’identité visuelle, de l’édition, du web design, 
de la PLV / merchandising. Si les équipes constituées 
sont relativement récentes (moins de 10 ans) elles sont 
globalement en expansion. 

Le client, qu’il fasse appel à une agence ou à son service 
interne, a vu sa perception du Design évoluer : si la plupart du 
temps il décrit le Design comme un « ensemble de techniques 
créatives ayant pour finalité la communication de sens pour 
l’entreprise, la création d’un lien entre l’utilisateur et la 
marque », il y voit désormais aussi un apport stratégique, 
une valeur ajoutée essentielle qui crée de la valeur pour 
l’entreprise. Le Design est ainsi reconnu comme de plus 
en plus important dans la stratégie et les budgets qui lui sont 
consacrés augmentent régulièrement.

Le design, un marché 
résolument porteur 
Une étude menée récemment par l’ADC (Association Design 
et Communication) estime la consommation de Design en 
France à 3,5 Mds d’euros annuel, soit une augmentation de 
40 % en 20 ans. Peu de secteurs peuvent revendiquer une 
telle progression au fil des années ! Avec 70 % des structures 
facturant à l’international, on peut même dire que  
« la french touch » a le vent en poupe. La progression du 
Design est constatée dans tous les secteurs de l’économie, 
allant des grands groupes aux PME qui représentent 
d’ailleurs 79 % de la clientèle totale en terme de Design.  
L’activité Design, c’est évidemment le Design du produit que 
l’on consomme au quotidien : la forme d’un savon à celle de la 
robe ou de la lampe de créateur, le packaging qui le contient, 
l’identité visuelle de la marque que l’on y appose, le graphisme 
qui en fait un produit d’appel, l’aménagement d’espace  
d’un magasin - qu’il s’agisse de la tête de gondole d’une 
grande surface ou d’un concept store à l’affût des tendances -   
l’édition du magazine qui vous donne envie de l’acheter...  
Mais aussi désormais le site web sur lequel vous avez surfé  
pour le trouver, le Design du service qui vous livre à domicile,  
et enfin la réflexion pour concevoir et orchestrer l’ensemble,  
ce que nous appelons le « design management » ...  
Le Design est partout, initié par quelques créateurs 
indépendants, mais surtout les agences et les entreprises 
toujours en recherche de designers capables de proposer 
au public une nouvelle expérience à travers un vêtement,  
un espace, une image ou un objet. 

Le design numérique
 
Quand le Design rencontre la programmation on parle 
d’« animation et d’images numériques », une fantastique 
fusion que quelques-uns auraient pu juger antinomique !
Pourtant quand certains utilisent peinture et crayons, 
d’autres conçoivent numériquement un film, une illustration, 
parfois même des œuvres d’art. On observe ainsi  
qu’une considération nouvelle est accordée à l’univers  
de la création numérique et de l’ensemble de ses métiers. 
L’explosion d’Internet, de la télévision numérique et 
de l’offre d’entertainement a participé à fournir un 
immense terrain de jeux pour les créateurs numériques.

Internet est devenu une zone de dialogue privilégiée  
entre l’entreprise et ses clients. Un espace dans lequel 
chaque marque repousse les frontières de la création  
pour proposer des expériences digitales ou vidéos  
dans lesquelles l’animation devient stratégique.  
Offrir au visiteur une expérience forte est une garantie de  
lui faire passer le cap fatidique des 10 secondes avant qu’il 
ne quitte la page, mais c’est surtout l’occasion de créer  
un lien unique, mémorable dans la forêt de marques qui 
lui sont offertes. L’élève chez Lim’Art pourra appréhender 
l’ensemble des expressions animées de la marque allant  
du film institutionnel de présentation d’une entreprise 
à la démonstration ludique d’un produit.

Le cinéma avait encore il y a quelques années l’apanage des 
prouesses technologiques que ce soit en terme de production 
ou de diffusion (le cinéma 3D par exemple). Une technologie 
qui arrive désormais dans chaque maison, obligeant le monde 

Le design est un univers dans 
lequel seule l’excellence paie,  
les élèves de Lim’art sont préparés 
tout au long de leur cursus  
au sein de l’école et pendant leur 
stage en entreprise à intégrer  
sa chaîne de valeurs.

designDU
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Les débouchés

Designer textile    Doté d’un bon coup  
de crayon et d’une imagination débordante, ce professionnel 
crée des tissus pour l’habillement, la décoration 

intérieure ou encore le linge de maison. Il conçoit la texture 
(laine, coton, lin…), dessine les motifs, définit les coloris…  
Sa créativité n’a pour limites que les contraintes liées  
aux matériaux et aux procédés de fabrication. Il collabore 
étroitement avec les stylistes et les chefs de produit. 

illustrateur    Qu’il s’agisse de mode,  
de publicité, de magazine ou de livre, l’illustrateur  
doit à la fois maîtriser la technique et avoir du style.  
La maîtrise du dessin avec crayon et pinceau est un 
plus même si aujourd’hui les illustrateurs conçoivent 
directement leurs créations dans Illustrator, Photoshop  
ou ZBrush, presque exclusivement sur tablette graphique.
 

Graphiste    Le graphiste est chargé de donner  

une identité visuelle à des supports à travers la typographie, 
les couleurs, le papier. Il positionne les différents éléments 
(textes, images…), conçoit des logos… Le résultat doit être 
lisible, harmonieux, captivant.  

character designer    C’est celui qui 
conçoit des personnages et leurs costumes, accessoires… 

Son travail commence souvent par des esquisses dessinées. 
Mais ce professionnel utilise de plus en plus des outils 
informatiques de conception. 
 

DIRECTEUR(TRICE) DE POST PRODuction   
  Une fois les séquences vidéos tournées, il reste encore 

toute la post prod. Le directeur coordonne alors, pour  

le réalisateur, les monteurs, animateurs, truquistes  

et experts lumière/texture. Il maîtrise toute la chaîne  
de postproduction. 

« L’idée de départ de la société KATALPA était de concevoir 
une gamme de produits se distinguant par leur modularité. 
Outre des créations originales et innovantes, le concept 
K-nap consiste en une démarche de travail responsable 
et soucieuse de son implication dans l’économie locale. 
C’est l’alliance entre tradition et innovation.

 
K-nap souhaite concevoir et développer ses produits avec des artisans et industriels  
présents sur un territoire, le tout dans le but de mettre en avant les savoir-faire  
locaux : pour le K-nap03 designé par Jean-Jacques Landis c’est du Made in France 
et Made in Landes. Aujourd’hui, le Made in France est largement promu par  
les pouvoirs publics et cela associé au fait que les designers français sont très bien  
vus a l’étranger, on peut dire que le contexte est particulièrement favorable  
au développement du Design en France. Je suis convaincu que c’est par le Design  
et l’innovation que l’on peut redynamiser une économie. Avec l’évolution des villes, 
des modes de vie etc. il n’y a qu’à travailler, c’est-à-dire répondre aux attentes des 
citoyens. Car le Design c’est avant tout de répondre à des besoins, des contraintes.   

Le secteur du design attend des étudiants et jeunes diplômés qu’ils soient 
réactifs, à l’écoute et surtout proche du terrain et de ses problématiques  
afin de pouvoir trouver, avec des partenaires (éditeurs, industriels etc.),  
les réponses qui vont nous accompagner tout au long des années à venir.

Il faut observer puis valoriser ce qui nous entoure. »

Crédits : Jean-Louis TASTET et Module K-nap03

Designer industriel    Il imagine des objets 

qui ont comme particularité d’être beaux et utiles. Il doit 
répondre à la demande des consommateurs en innovant  
et en se démarquant de la concurrence. Pour cultiver  
son “flair”, le designer doit en permanence se tenir informé 
de l’évolution des concepts, des technologies, des modes.  

Styliste    C’est le métier le plus emblématique  
du secteur, celui qui suscite tant de vocations parmi  
les amateurs de mode et de dessin ! Le styliste hume l’air 
du temps et les tendances du moment pour créer des 

collections qui viendront peupler les magasins quelques 
mois plus tard. Son travail est rythmé par le nombre  
de collections annuelles, qui varie – de deux à dix – selon  
la marque et le marché. 
 

Infographiste 2D – 3D    Grâce à sa souris  
et à son clavier, ce pro de l’informatique donne naissance  

et dessine l’environnement du jeu vidéo. Il réalise  
les croquis avant de les animer sur ordinateur, les habille  
de couleurs, de texture et peaufine leur mouvement.  
Il peut travailler en 2D ou en 3D.

Story boarder    Il dessine le story- board  

d’un film dans lequel les différents plans du film sont croqués.  
Il réalise également des shootings-boards et roughs pour  
la publicité, la télévision et le cinéma dans différents styles  
et formats, en couleur ou en noir et blanc.

scénographe    Devenir scénographe implique 
des savoir-faire multiples pour pouvoir s’adapter  

à toutes les situations. Scénographes de spectacles ou 
d’expositions, le metier demande une connaissance pointue 
des techniques pour répondre à des demandes aussi bien 
éphémères que durables.  

Animateur(trice) 2D et 3D    Maître  
du mouvement, l’animateur est d’abord un créateur.  
Un artiste qui a recours à des technologies avancées pour 

s’exprimer. 2D, 3D, les projets d’animation ne manquent pas, 
attirant de plus en plus de jeunes sur le marché du travail. 

MOTION DESIGNER    À la fois créatif et 
technicien, il réalise des animations composées de 

vidéos, d’effets spéciaux, d’objets vectoriels 2D ou 3D, 

de typographie… On retrouve ces productions à la fois 
dans des films institutionnels, des clips, des écrans de 
présentation et des publicités web.

typographe    Le métier de typographe n’est  
pas nouveau, mais ce sont les outils qui ont changé. 
Même si ce professionnel travaille aujourd’hui 
essentiellement au moyen de l’outil informatique,  
il maîtrise les techniques traditionnelles du dessin  
de lettres et de la calligraphie aussi bien que le maniement 
des logiciels spécialisés. 

« J’ai l’impression qu’il y a 
de plus en plus de 3D qui 

nous entoure au quotidien : 
l’utilisation aujourd’hui de 
nombreux écrans dans nos 

vies va amener un changement 
de la diffusion des médias et 

l’offre de vidéo ou d’animation 
sera forcément grandissante. 

De plus, l’utilisation de 
la 3D est majoritairement 

utilisée aujourd’hui.

La réelle difficulté dans le monde de la 3D est 
de garder une animation cohérente entre 
plusieurs animateurs. Car ces différents 
animateurs interviennent sur différents 

plans et parfois sur le même personnage ; 
il faut alors garder une homogénéité. 

C’est beaucoup d’organisation, de 
préparation pour garder un personnage 

cohérent tout le long du film.
Ensuite, c’est de l’ordre technique : c’est un 
travail de fourmis. On fait peu de secondes  

en beaucoup de temps, il faut donc 
conserver de la distance par rapport à son 
plan et rester objectif. On demande l’avis 
des autres, on n’hésite pas à être à l’écoute, 
à accepter les critiques constructives et 
progresser en même temps dans ce sens.

On attend des étudiants sortis 
de formation une grande 

motivation. On est prêt parfois 
à prendre un étudiant avec 
un niveau plus faible qu’une 

personne expérimentée, 
mais avec qui l’on sait que 

le potentiel est énorme. 
On lui demande cette motivation, cette 

énergie. Il faut que l’on ressente cela, c’est 
très important, car il a droit à l’erreur quelque 
part mais derrière il doit montrer que c’est 

juste parce qu’il manque d’expérience. »

témoignage 

Laurent
caneiro

animateur chez dreamworks 

témoignage 

jérémy
marechal 

Chargé du  
développement K-nap 

chez KATALPA

Les métiers
designDU (suite)
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Les relations
entreprises

partenariatset

Un investissement  
en ressources humaines 
Les entreprises sont aussi invitées à participer à la formation 
en alternance, au financement des études de nos étudiants  
et au maintien des équipements de l’école à la pointe 
de l’innovation technologique et logicielle, afin de concilier 
l’excellence et l’accessibilité de nos formations. 
 
Les entreprises peuvent ainsi conclure avec Lim’Art une 
convention de stage ; la rémunération de l’étudiant stagiaire 
sera alors négociée pour aider l’étudiant à financer ses frais  
de scolarité. D’autres entreprises peuvent préférer conclure 
des contrats de professionnalisation, ouvrant droit  

au versement d’un salaire et au financement des études 

des étudiants bénéficiaires. 

De son côté, l’école dispose d’un département entreprises 
chargée des relations entre l’école et les entreprises.  
Ses collaborateurs sont chargés de promouvoir l’école 

auprès des entreprises, d’entretenir avec elles des 

relations suivies, mais aussi de s’assurer du placement 

et d’aider à la négociation de la rémunération de ses 

étudiants en stage ou sur le marché de l’emploi. 

Au cours de l’année, des rencontres avec les entreprises 
sont régulièrement organisées pour ouvrir aux étudiants 
l’éventail des possibilités qui s’offrent à eux, et donner  
aux entreprises l’occasion de repérer des profils d’étudiants 
adaptés à leurs attentes. 

Cette exigence, loin d’importuner les grands acteurs du secteur,  

a au contraire au fil des ans et des promotions, appuie la progression 

de nos étudiants. C’est un des très bons côtés de la culture propre  

au monde du design, qui a l’habitude de sélectionner le meilleur comme 

de faire confiance aux débutants. C’est ainsi que Lim’Art a su nouer 

des partenariats solides pour le plus grand profit de ses étudiants.

 

Fidèle à sa vocation de formation professionnalisante au service  
de l’emploi des jeunes et de la satisfaction des attentes des entreprises, 
Lim’Art met un point d’honneur à développer les liens formels avec 
celles-ci. L’école propose à l’entreprise des solutions adaptées  

pour le placement de ses étudiants que ce soit en contrat de 
professionnalisation ou en convention de stage ; les étudiants, eux, profitent de solutions de 

financement de leurs études via leur salaire, leur indemnité de stage ou les bourses au mérite mises 
en place par l’école. Les entreprises qui recrutent les jeunes issus de l’école représentent tous les secteurs 
du Design, de l’univers 3D à la mode en passant par le secteur culturel. Mais pour la plupart d’entre elles, 
les relations avec Lim’Art n’ont pas commencé avec l’embauche d’un jeune diplômé mais bien plus tôt. 
L’importance centrale accordée dans le cursus Lim’Art aux stages à temps partiel et aux stages longue 
durée en entreprise, à partir du cycle mastère, contribue également à renforcer la notoriété de l’école  
et de son diplôme, ainsi que l’attractivité des étudiants Lim’Art auprès des entreprises.

les stages, premier pas dans l’entreprise
Les étudiants sont assistés dans la recherche et le déroulement de leurs stages par le département 
entreprises de Lim’Art, composé de plusieurs consultants en formation – les Référents Étudiants-
Entreprises – qui gèrent chacun un portefeuille d’entreprises partenaires et s’assurent du bon 
déroulement des stages. Chaque Référent Étudiants-Entreprises s’occupe d’un nombre limité 
d’étudiants afin de personnaliser au maximum le suivi. Ce dernier lui propose les offres de stage  
des entreprises partenaires, parmi lesquelles l’étudiant pourra faire son choix selon ses points forts 
et ses centres d’intérêt. Tout au long du stage, le Référent effectue des visites dans l’entreprise 
du stagiaire pour vérifier son adéquation avec la mission décrite, et la satisfaction réciproque du 
stagiaire et de l’entreprise. Au sein de l’entreprise, le stagiaire Lim’Art peut compter sur l’appui  
d’un tuteur, interlocuteur privilégié du Référent Étudiants-Entreprises. Parallèlement aux cours, 
Lim’Art organise des ateliers TRE (Techniques de Recherche d’Entreprises) animés par les Référents 
Étudiants-Entreprises ou des intervenants RH externes. Le but de ces ateliers est de donner aux futurs 
stagiaires les clefs pour convaincre les recruteurs. Cela commence d’abord par la réactualisation  
du CV en fonction des nouvelles compétences acquises puis également par la maîtrise de l’entretien  
de motivation. À l’issue du cycle mastère Lim’Art, les étudiants sont devenus des professionnels 
aguerris, prêts à investir leur énergie dans l’entreprise de leur choix et à développer leur carrière.

plus que des professeurs, des intervenants 
Dans le cadre de l’Académie de l’école, des représentants des entreprises partenaires sont ainsi invités à 
vérifier l’adéquation des enseignements dispensés à l’école avec les compétences exigées en entreprise.  
Les cours eux-mêmes sont aussi assurés par des intervenants professionnels qui peuvent ainsi 
partager avec les étudiants à la fois leurs connaissances mais aussi leur expérience professionnelle, 
afin de les préparer à la réalité du monde de l’entreprise.

Mieux 
connaître 
l’entreprise 
pour mieux 
s’en faire 
connaître

À l’issue du cylce Mastère, 
les étudiants sont en 
mesure de faire valoir une 
expérience de plus de 18 mois 
en entreprise, un argument 
très apprécié des recruteurs.

« L’Agence d’Architecture du Bassin est une agence 
particulièrement contemporaine, tant dans la forme 

que dans la composition organique de ses productions. 
Nous avons la grande chance de pouvoir dessiner 

une architecture sans trop de concessions 
par rapport à nos rêves d’étudiants : une 

architecture moderne, souvent simple de 
forme et surtout toujours agréable à vivre.

Le système d’alternance est bénéfique tant pour 

l’étudiant que pour l’entreprise qui l’emploie.
Tout d’abord, est primordial, la durée du 

stage : il faut deux à quatre mois pour que le 
stagiaire soit convenablement formé sur les 

logiciels. Il ne commence à être efficace qu’après 
cette période, une durée de stage trop courte 

n’est donc pas envisageable chez nous.
De plus, le choix de prendre un étudiant en 

alternance correspondait pour notre agence à un réel 
besoin d’embauche. Notre activité ne cesse de se 

développer. La présence d’un dessinateur débutant 
nous permet de répondre à une demande en 

augmentation et d’ainsi pérenniser  
la croissance de l’agence. C’est d’ailleurs pour cela 
que nous avons pris le parti de le rémunérer au 

même tarif qu’UN dessinateur, afin de lui montrer 
notre volonté de l’intégrer à l’équipe comme un 

collaborateur et non comme un stagiaire.

Mais l’avantage principal est que cet étudiant/
stagiaire/dessinateur arrive avec toute son énergie 

et sa volonté d’apprendre. Il est très motivé et 
a réussi à s’intégrer sans aucun souci. Étant de 

plus en plus autonome, il gère quasiment seul 
des petits projets et nous soulage d’un travail 
que nous n’aurions probablement pas accepté 
de faire, faute de temps. Il commence ainsi, et 
plus rapidement qu’escompté, à être rentable.

L’alternance est donc dans notre 

cas une solution parfaite ! »

témoignage 

L’ÉQUIPE AAB
Agence d’Architecture du Bassin
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Pour que chaque étudiant puisse construire 
lui-même le cursus le mieux adapté  
à ses compétences et à ses préférences et 
se dessiner une carrière qui lui ressemble,  
Lim’Art offre le choix de personnaliser  
son cursus.

L’admission en Bachelor (B2)  

est ouverte aux étudiants 

après une année de MANAA 

ou un BAC STD2A (Sciences  

et Technologies du Design  

et des Arts Appliqués). 

Le candidat présente son dossier 
artistique (book de ses créations).
Celui-ci doit être riche et détaillé.
Lors de l’entretien, il explique 
également son parcours et ses 
motivations pour intégrer une 
formation d’artdesign.

L’admission en Mastère (M1)  

est ouverte aux étudiants 

après 3 années d’études dans  

le domaine de l’artdesign.

Le candidat présente son dossier 
artistique (book de ses créations).
Celui-ci doit être riche et détaillé ;  
un niveau professionnel est 
attendu.
Lors de l’entretien, il explique 
également son parcours et  
ses motivations pour intégrer  
une formation d’artdesign.
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Inscription, 
mode d’emploi

Chaque étudiant construit lui-même le cursus le plus 
adapté à ses compétences et à ses préférences. Il dessine 
une carrière qui lui ressemble. Lim’Art a fait le choix  
de proposer plusieurs parcours, de nombreux ateliers  
et un rythme d’apprentissage personnalisé.

En début de chaque année d’étude, un séminaire est organisé reprenant 
les spécificités de l’année en cours, les différentes méthodologies de l’école, 
l’organisation des POM (Petites Œuvres Multimedia), … 

Les POM sont les projets courts que l’étudiant devra réaliser tout au long de l’année.  
Celles-ci sont rendues exclusivement sous forme numérique (vidéo, rendu 3D, photo, 
diaporama de présentation, …). 

Votre dossier de candidature se remplit en ligne directement  
sur note site : www.LIMArt.fr. Dès réception de votre 
candidature, vous serez invité à un entretien de motivation  
sur le site sur lequel vous vous êtes inscrit. L’admission 
se fait sur dossier et présentation d’un dossier artistique - 
book (maquettes, dessins, photos, etc.).

Intégrer Lim’Art 

Conditions d’admission

Le Cursus : vue d’ensembleDiplômes Préparés

L’admission en MANAA  

(Mise À Niveau en Arts 

Appliqués) se fait à  

un niveau baccalauréat 

général technologique 

ou professionnel. 
 
Le candidat présente son dossier 
artistique (book de ses créations) : 
pour les étudiants n’ayant pas suivi 
un parcours artistique, ce dossier 
pourra être succinct.  
Lors de l’entretien, il explique 
également son parcours et  
ses motivations pour intégrer  
une formation d’artdesign.

M
AN

A
A

l’académie  
 

Innover sans cesse et bouleverser 
les codes. Lim’Art s’appuie sur 
son Académie, une organisation 
qui permet de faire évoluer 
l’enseignement et l’ensemble 
des référentiels de cours. 

Le Design évolue tellement 
vite qu’il est impératif d’anti-
ciper les besoins. Il est aussi 
indispensable d’assurer une 
veille technologique 
de pointe sur les nou-
veaux procédés  
de création, conception, 
fabrication et sur  
les matériaux. Impossible 
de réfléchir à l’ancienne !  
Une organisation unique struc-
ture donc la pédagogie avec  
les enseignants, des spécialistes 
reconnus et les étudiants eux-
mêmes, souvent à la pointe  
des tendances et nouveautés. 
Le principe de cette Académie 
vise à casser les codes 
traditionnels pour  
faire évoluer la pédagogie 
au plus près des mutations 
technologiques, sociologiques 
et économiques ainsi que des 
habitudes de consommation.

La MANAA   
le socle de connaissances

  Avant d’intégrer le cycle Bachelor, il est obligatoire de valider  
une MANAA (Mise À Niveau en Arts Appliqués), sauf si les candidats sont titulaires  
d’un BAC STD2A. Cette année de MANAA permet d’acquérir les fondamentaux, 
les différentes techniques de dessin, de développer la personnalité créative de 
l’étudiant et de le sensibiliser aux métiers du Design et de la création numérique. 
De plus, une large place est faite à la connaissance des logiciels de PAO 
(Publication Assistée par Ordinateur) : Photoshop, InDesign et Illustrator. 

Le Bachelor 
  À partir de la 2ème année, l’étudiant poursuit ses études dans le domaine  

du Design et de la création numérique. La semaine s’organise autour  
de cours magistraux, d’ateliers spécialisés (voir p.32), de certifications (voir p.37)  
et spécialisations (pour la filière design, possibilité de passer 4 BTS, voir p.36). 

Mastères
  L’étudiant termine sa formation dans l’une des 2 filières proposées :  

Design Management ou Animation, 3D & jeux vidéo.  
À la différence du cycle Bachelor, le cycle Mastère se fait en alternance :  
3 jours à l’école et 2 jours en entreprise. Un stage à temps plein est obligatoire 
d’une durée de 5 mois ou plus chaque année. Ce cycle complémentaire intègre  
une approche de management de projet en plus d’une expertise technique  
et professionnelle.

BTS
  En choisissant de passer le BTS (Brevet de Technicien 

Supérieur), en même temps que le Bachelor, le cursus est 
personnalisé avec les cours indispensables à la préparation 
de l’examen. Notre Bachelor s’est adapté au passage des 
BTS : Design d’espace, Design graphique, Design de mode 
et Design de produits (voir p.36). 
 
 
Bachelor

  Le Bachelor, reconnu par les professionnels du Design,  
est obtenu après la MANAA et les 2 années du cycle 
Bachelor. D’un niveau Bac+3, il est délivré avec la validation 
des contrôles continus et d’une soutenance devant  
un jury de professeurs et de professionnels. L’obtention 
d’un Bachelor permet aux étudiants de poursuivre leur 
formation en Mastère.  
 
 
Mastère

  Une fois le Bachelor obtenu, nos étudiants poursuivent 
par 2 années de Mastère. D’un niveau Bac+5, le Mastère 
est délivré avec la validation des contrôles continus, 
la mise en pratique des connaissances en entreprise  
et d’une soutenance devant un jury de professeurs et  
de professionnels. Ce diplôme permet à nos étudiants 
d’occuper des postes au-delà de la simple création. 

DOUBLEs DIplômes avec l’IAE de LIMOGES
  En validant, le Mastère Design Management, les étudiants 

deviennent éligibles au diplôme d’université du manage-
ment et du développement en entreprise de niveau II.

  En validant, le Mastère Animations, 3D & jeux vidéo,  
les étudiants deviennent éligibles au Master d’administration 
des entreprises, diplôme Bac+5 de niveau I reconnu par l’État.

admissions
cursuset



CURSUS PERSONNALISÉ

MANaa
Mise À Niveau en Arts Appliqués

- fondamentaux
- techniques de dessin
- logiciels PAO (Photoshop, InDesign et Illustrator)

+ 1 OPTION POSSIBLE AU CHOIX

ATELIERS 

Projets & concours
1 jour par semaine
2 ateliers par an

ANIMATION
ESPACE

GRAPHISME
JEUX VIDÉO

MODE
PRODUIT

   

   

- Autodesk et Adobe
- Webdesign

1 / 2  JOURNÉE PAR SEMAINE

Créativité

- Peinture numérique
- Peinture
- Illustration

BTS* CERTIFICATIONS 

- Design de mode 
- Design de produits
- Design d’espace
- Design graphique 

Pour préparer au mieux les étudiants à l’utilisation des outils informatiques et multimedia, l’école demande que tous les projets 
soient rendus sous forme de POM. Les POM peuvent être livrées sous forme de diaporama PowerPoint, de vidéo, d’animation, 
de site web, etc. Le but étant de faire passer le message de l’oeuvre sur un support numérique.

* Si l'option BTS a été choisie, alors l'atelier sera le même toute l'année et devra correspondre au BTS choisi.

(2) Master d'administration des entreprises, de niveau I.
Sous condition, voir p.14

Bac petites œuvres multimediaPOM :

Bac std2a
Admission parallèle possible Admission parallèle possibleBACHELOR 2 BACHELOR 3

CURSUS PERSONNALISÉ

   

BTS
design de mode

design de produits

design d’espace

design graphique

certif. adobe

certif. autodesk

L’école finance les frais de 
passages de ces examens.

bachelor design

Animation, 3D & jeux vidéo Animation, 3D & jeux vidéo

design Management

5 mois en entreprise

mastère  
Animation, 3D & jeux vidéo

2 jours par semaine en entreprise

alternance 

   

   

1/2 journée par semaine
projets 
personnels

CERTIFICATIONS 

- Projets créatifs
- Création d’entreprise

mastère 1 mastère 2Bac+3
ARTDESIGN

ATELIERS 

Projets & concours
1 jour par semaine
2 ateliers par an

OU

OU

ANIMATION

ESPACE

GRAPHISME

JEUX VIDÉO

MODE

PRODUIT

- Autodesk et Adobe
- Webdesign

certif. adobe

certif. autodesk

L’école finance les frais de 
passages de ces examens.

mastère 
design Management

master  
limogeS (2)

(1) Diplôme d’université management et développement
personnel en entreprise, de niveau II.
Sous condition, voir p.14

Diplôme d’Université
limogeS (1)

5 mois en entreprise
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MANAA : apprentissage des techniques de dessin,  
des fondamentaux, utilisation des logiciels de PAO  
et ouverture d’esprit sur les métiers du design  
et de la création numérique.

Les programmes
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Bachelor : permet de débuter sur le marché  
du travail avec la possibilité de passer en plus un BTS,  
des certifications et de se spécialiser.

Mastère : début d’une carrière à responsabilités  
avec le management projet dans l’une des filières :  
Design Management ou Animation, 3D & jeux vidéo.

2622

Programme 2014-2015 pouvant être soumis à modifcations.
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(Mise À Niveau en Arts Appliqués)

Durée 
   

1 an

fondamentaux

techniques de dessin

logiciels de PAO

Dessin Atelier de création 

Culture générale et design

1. 2.

3.

semaine d’intégration
Sensibilisation à la vie étudiante 
Présentation du déroulement de l’année 
Présentation des spécificités de la formation 
Méthodologie de démarche créative 
Méthodologie de rendu 
Mise en forme 
POM : Petites Œuvre Multimédia

  �Dessin & Étude documentaire
  ��Dessin rough - croquis d’objet
  �Dessin Structure 

  �Dessin théorique perspective 
et anatomie

  �Dessin d’observation

  �Infographie 2D 
Apprentissage des logiciels de base  
(Photoshop, Illustrator, InDesign)

  �Arts plastiques 
développer sa personnalité créative

  �Culture esthétique
  �Étude de cas & recherche 
appliquée

  ��Français 
Atelier d’écriture

  �Anglais

Le programme
manaa intégrée

Tremplin pour l’orientation

L’école organise pour ses étudiants tous les mois, une journée consacrée  
à leur orientation. Des intervenants professionnels du monde du Design  
et de l’animation numérique viennent présenter leur métier pour donner  
aux étudiants de Lim’Art une idée concrète des débouchés possibles. 

1.

2.

3.

46%

26%

28%
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ATELIERS (voir p.32)   
au choix 2 ateliers dans l’année

ATELIERS (voir p.32)   
au choix 2 ateliers dans l’année

Tronc commun Tronc commun option (voir p.36)  
1 option à choisir

option (voir p.36)   
1 option à choisir 1. 1.2. 2.

3. 3.

  �Culture esthétique
  Infographie 2D
  Infographie 3D
  Arts plastiques
  �Dessin théorique perspective 
et anatomie

  Dessin structure
  Posing
  �Français 
Atelier d’écriture

  Anglais
  Rough numérique
  �Dessin rough & croquis 
d’objet

  �Arts plastiques
  �Infographie 3D
  �Infographie 2D
  �Dessin d’observation
  �Posing
  �Animation
  �Culture esthétique
  �Français 
Atelier d’écriture

  �Anglais
  �Rough numérique
  �Dessin rough & croquis 
d’objet

  �Animation
  �Espace
  �Graphisme
  �Jeux vidéo
  �Mode
  �Produit

  �Animation
  �Espace
  �Graphisme
  �Jeux vidéo
  �Mode
  �Produit

  �BTS :   
Mode - Produit - Espace - Graphique,  
Éco, gestion et marketing, physique, maths  
et philosophie

  �Créativité 
Peinture numérique, Peinture, Illustration

  �Certifications 
Adobe / Autodesk, Webdesign

  �BTS :   
Mode - Produit - Espace - Graphique,  
Éco, gestion et marketing, physique, maths  
et philosophie

  �Créativité 
Peinture numérique, Peinture, Illustration

  �Certifications 
Adobe / Autodesk, Webdesign

BTS & ateliers :
Si l’option BTS a été choisie, alors l’atelier sera le même 
toute l’année et devra correspondre au BTS choisi. 

BTS & ateliers :
Si l’option BTS a été choisie, alors l’atelier sera le même 
toute l’année et devra correspondre au BTS choisi. 

semaine d’intégration
Sensibilisation à la vie étudiante 
Présentation du déroulement de l’année 
Présentation des spécificités de la formation 
Méthodologie de démarche créative 
Méthodologie de rendu 
Mise en forme 
POM : Petites Œuvre Multimédia

Durée 
   

1 an

Durée 
   

1 an

Démarche créative
Spécialisation

Mise en pratique
Conception numérique

Démarche créative
Spécialisation

Mise en pratique
Conception numérique

semaine d’intégration
Sensibilisation à la vie étudiante 
Présentation du déroulement de l’année 
Présentation des spécificités de la formation 
Méthodologie de démarche créative 
Méthodologie de rendu 
Mise en forme 
POM : Petites Œuvre Multimédia

Le
B3B2

programme
bachelorbachelor

Le programme
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mastère design
Management

spécialisation (voir p.30) 

ALTERNANCE 
2 jours par semaine en entreprise

1.

2.

  �Management et stratégie 
Comptabilité & finance, management d’équipe  
et implication dans le travail, vente et négociation, 
droits des contrats, évaluation et accompagnement 
des salariés, gestion des conflits et relations 
sociales, conduite du changement, gestion  
du stress des salariés, financement de projet  
et création d’entreprise 

  �Ateliers 
Management de projets

  �Conception WEB 
Conception web initiation (CMS, HTML, Javascript), 
webdesign et ergonomie, book numérique

  �Représentation de projet 
Modélisation et représentation de projet, 
animation 3D

  �Design global 
Conférences métiers, design et mode, 
intervenants professionnels, design Sonore,	
design et aménagement d’espace, identité  
de marque, arts graphiques et typographie, 	
conception d’un produit

OU

  �Certifications 
Adobe / Autodesk, Webdesign

  �PROJETS PERSONNELS
  �Ateliers 
Animation 
Espace 
Graphisme 
Jeux vidéo 
Mode 
Produit

  �Culture et environnement 
Culture Design et innovation, 
relations publiques et relations presse, 
métier de direction artistique

  �TREMPLIN 
Tremplin, apprentissage par projet 

Tronc commun 

d
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e Le programme

semaine d’intégration
Méthodologie de démarche créative
Méthodologie de rendu
Mise en forme
POM : Petites Œuvres Multimédia
Business Game

2eme semestre :

Stage longue durée

1er semestre :

3 j/sem. de cours 
magistraux

2 j/sem. en entreprise

Durée 
   

1 an

Expérience professionnelle
Capacités de management

Maîtrise de l’environnement
global du design



26 27

lim’art - l’institut des métiers d’artdesign - 2014 -20152014-2015 - l’institut des métiers d’artdesign - lim’art 

semaine d’intégration
Méthodologie de démarche créative
Méthodologie de rendu
Mise en forme
POM : Petites Œuvres Multimédia
Business Game

2eme semestre :

Stage longue durée

1er semestre :

3 j/sem. de cours 
magistraux

2 j/sem. en entreprise

Tronc commun Narration,  
interactivité et jeux vidéo

spécialisation (voir p.30) 

ALTERNANCE 
2 jours par semaine en entreprise

1.

2.

  �Création d’univers  
et de personnages  
Outils de prototypage, scénarios et story-board,  
terminaux mobiles, game design et level design, 
interfaces et ergonomie, culture de la production 
numérique

  �Jeux vidéo : histoire et marché  
Films d’animations : histoire et marché, culture 
de l’image et des médias, cinéma d’animation  
& motion design

  �MODÉLISATION 3D 
Capture de mouvement, éclairage, animation 2D,  
animation 3D, composing et montage numérique, 
acquisition 3D et vision 3D, textures, motion design,  
initiation aux langages de programmation appliqués  
à la gestion de données, multimédia / animation, 
vidéo et prises de vue, gestion de projet, 
management de projet

  �FINANCEMENT DE PROJET 
Création d’entreprise, relations publiques et 
relations presses, droit, droit des contrats, droit de 
la propriété intellectuelle, management et stratégie

OU

Durée 
   

2 ans

Expérience professionnelle
Capacités de management

Maîtrise de l’environnement
global du design

  �Certifications 
Adobe / Autodesk, Webdesign

  �PROJETS PERSONNELS
  �Ateliers   
Animation 
Espace 
Graphisme 
Jeux vidéo 
Mode 
Produit

  �COMPTABILITÉ  
Finance, management, vente et négociation, 
gestion des conflits et des relations sociales, 
conduite du changement, gestion du stress  
des salariés

mastère animation
3D & jeux vidéo &M1 M2
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Matali 
Crasset
designer industriel 

Propos recueillis par letudiant.fr 

«Mon corps de métier, 
c’est le design industriel.  

 
En tant que designer,  

mon rôle est d’apporter 
des réponses à un 

problème industriel et  
à un cahier des charges.

 Pour cela, il ne suffit  
pas d’avoir des idées.  

Il faut connaître  
les techniques, 

les matériaux, les 
contraintes de 

fabrication, etc. Tout 
cela constitue mon 

savoir-faire. Mais avec, 
je peux donner des 

réponses différentes 
selon qu’il s’agisse d’un 

projet industriel ou 
d’une exposition dans 

une galerie d’art. » 

Des outils    Avec la pratique quotidienne  
d’outils techniques propres au Design, les diplômés de  
Lim’Art sont à même de répondre aux besoins spécifiques  
de leurs futurs employeurs. De la maîtrise des logiciels  
de création (Photoshop, InDesign, Illustrator, ... )  
à la familiarisation aux technologies de pointe 

(imprimante 3D, innovation des matériaux, ... ),  
en passant par une vision globale des techniques 
utilisées dans le Design, chacun de nos étudiants devient 
un acteur plus qu’averti des attentes des professionnels. 

Une méthodologie    Avec une répartition 
précise des cours, les étudiants peuvent, au fil des ans, 
s’adapter à un emploi du temps complet tout en gérant  
en parallèle leur temps de travail personnel. Les nombreux 
projets menés par les étudiants demandent de la rigueur  
et de la réactivité. Des méthodes de travail consciencieuses 

et appliquées liées à l’effervescence de la création,  
tel est le credo des futurs diplômés de Lim’Art. 

Un savoir, un savoir-faire,
un faire-savoir    De la réflexion à la réalisation, 
certains acquis sont indispensables à un bon développement 
des projets. Avec 5 années d’apprentissage aussi bien 
théoriques que pratiques, chaque étudiant est à même  
de trouver des réponses adaptées en faisant autant 

appel à une culture générale qu’une connaissance aiguë 

du Design. La pratique des ateliers, la remise régulière  
de POM, leur a permis de s’exprimer sur un sujet Design,  
de présenter voire défendre de façon optimale un projet. 

Un réseau de professionnels   
  À travers l’aboutissement des projets scolaires  

et les expériences professionnelles accumulées lors  
des stages ou des contrats de professionnalisation, 
les étudiants repartent enrichis d’un réseau de 

professionnels du Design. Les étudiants se lancent 
ainsi confiants dans un milieu connu en vue d’une 
carrière démultipliée par des contacts essentiels.  

le regard deLes COMpétences
acquises

Propos recueillis par Olivier Pallaruelo pour allocine.fr

Quel CV pour quels métiers ?

une technique    En intégrant la filière 
Animation, 3D & jeux vidéo, les étudiants apprennent  
des techniques de création uniques. Au travers de projets 
concrets et face à des problématiques de réalisation,  
les étudiants savent trouver des solutions innovantes. 
Maîtriser les logiciels (ZBrush, suite Adobe, etc.), saisir 
l’axe créatif adéquat, et dépasser les contraintes 
techniques, telles sont les compétences des étudiants  
dès leur sortie de formation Bac +5.  

une diversité des connaissances   
  Pouvoir démultiplier son savoir faire et s’adapter 

à toutes les situations, fait partie intégrante des 
apprentissages de l’étudiant chez Lim’Art, d’où la diversité 
des matières abordées. Tous les aspects de la création 
numérique sont maîtrisés pour permettre à chaque 
étudiant de devenir dès demain les pionniers des futurs 

« Avatar » ou « Shadow of Collosus ». Un panel de sujets  
maîtrisés dans lequel l’étudiant pourra piocher tout 
au long de sa carrière. 

une AUTONOMIE    Accompagner l’imagination 
vers un résultat tangible découle d’un parcours de travail 
rigoureux. Une méthodologie acquise pendant le Bachelor 
et totalement intégrée à la fin du Mastère permet à tous  
les étudiants de se positionner comme des acteurs 

de confiance vis à vis de leurs futurs employeurs et 
collaborateurs.  

Un parcours professionnalisant   
  Chaque étudiant a été amené, durant sa formation,  

à se positionner comme un professionnel de son domaine. 
Pour mieux se projeter dans un quotidien alliant 
responsabilités et expertise, les étudiants sortent avec  
un diplôme renforcé par des expériences concrètes  
en entreprise. Être en contact avec l’entreprise dès  
la formation permet aux étudiants d’appréhender avec 
justesse leur futur poste. Les étudiants de Lim’Art ne 
sont pas de simples élèves, ils sont les prochains moteurs 
des studios de création et d’animation numériques. 

Jeffrey Katzenberg
Co-fondateur du studio Dreamworks 

le regard de

« Nous essayons de fournir 
à chaque fois au public 
la meilleure expérience 

possible, qui repose sur une 
technologie très complexe, 

mobilise énormément de 
ressources. L’innovation doit 
être un moteur, et on doit se 

renouveler. Et cela coûte très 
très cher. On place toujours 

la barre assez haut, parce que 
c’est ce qu’attend le public. »
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Une grande partie du cursus est commune, mais à partir du cycle 
Bachelor, les étudiants créent leur propre cursus. À Lim’Art, nous avons 
choisi de proposer plusieurs ateliers pour leur faire découvrir plus  
en détail un domaine précis, la possibilité de passer des certifications  
ou l’un des BTS Design, un rythme d’alternance en entreprise et même 
la possibilité de se spécialiser dans des domaines plus numériques. 
Toutes ces possibilités font du cursus Lim’Art, un cursus unique pour 
chacun de nos étudiants.

Le cursus
personnalisé
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Le

personnalisé
cursus

Les ateliers 

Rythme et déroulement des ateliers  
Chaque semestre, les étudiants de Lim’Art choisissent  

un atelier correspondant à leur filière et travaillent leur 
projet un jour par semaine.  
En 6 mois, l’étudiant travaillera l’un des projets proposés 
dans l’atelier qu’il aura choisi. L’organisation d’un projet  
se déroule toujours en suivant la méthodologie suivante :

  Lecture et assimilation du cahier des charges du client
  Inspiration et recherche d’idées
  Extraction de 3 pistes de réflexion
  Sélection de la piste à approfondir
  Réalisation du prototype
  Rédaction du cahier des charges de production

Pour être rapidement opérationnel, la mise en pratique des 

enseignements doit intervenir très rapidement dans le cursus. 
C’est pourquoi les étudiants de Lim’Art doivent tous participer,  
en cycles Bachelor et Mastère, aux projets confiés dans le cadre  
des ateliers de l’école. Les projets qui y sont développés 
correspondent à des problématiques réelles. L’étudiant est 
ainsi confronté au monde du travail et à ses contraintes 
(travail en équipe, gestion du temps, qualité du rendu etc.). 
Reconnue pour son efficacité, cette technique d’apprentissage 
rencontre un fort taux d’agrément chez les étudiants.

Animation 

Espace 

Graphisme

JEux vidéo

mode

produit

Des projets qui ont du sens  
Pour allier esprit de recherche, travail collaboratif et mise en 
pratique des enseignements, le tout sur des problématiques 
sociales et environnementales, Lim’Art a inséré dans ses 
programmes la possibilité pour chaque étudiant de participer 

chaque année à la réalisation d’un ou plusieurs projets 
dans le cadre des ateliers établis par l’école. Ces projets, 
proposés par des associations ou des entreprises dont l’intérêt 

n’est pas lucratif, répondent à des problématiques réelles  

et actuelles, sur les thèmes de l’environnement et du 

social dans une dynamique plus largement à l’écoute  
du « mieux vivre ensemble ». Les associations et entreprises 
partenaires bénéficient de l’accès à des collaborateurs  
et à des ressources projets toute l’année. Elles obtiennent 
ainsi des réponses rapides à leurs besoins sur des projets 
ponctuels ou à long terme, et rencontrent des étudiants 
motivés susceptibles de devenir collaborateurs. Le fort 
ancrage régional de Lim’Art, les compétences reconnues des 
collaborateurs de l’école, l’approche pédagogique novatrice et 
les valeurs de l’école ont permis à Lim’Art de tisser des liens 

solides tant avec des associations que des entreprises.

Le design est incontournable et stratégique  

pour des associations qui veulent faire parler d’elles.  
Dans le but de toucher un maximum de personnes lors  
de leurs campagnes de sensibilisation, les étudiants de 
Lim’Art s’investissent à trouver les meilleures solutions  
pour mettre en avant leurs projets. 

Les ateliers sont idéaux pour enrichir les compétences de 
nos étudiants. Ces derniers disposent grâce à eux d’outils, 
de ressources et des échanges de pratiques qu’ils ne 
pourraient pas avoir (notamment imprimante en relief).

Atelier GRAPHISME
Les étudiants interviennent sur 3 domaines du Design. 
Tout d’abord, le graphisme : les étudiants travaillent sur la 
définition et la création de l’identité d’une 
marque (son logo, sa charte graphique, etc.) en partant 
de rien ou avec des bases imposées (nouvelle marque ou 
refonte complète d’une marque).

L’illustration, mêlant art traditionnel et numérique, et 
utilisée aujourd’hui dans tous les outils de communication, 
est le second pan de l’atelier. Parmi toutes les techniques 
d’illustrations, les étudiants vont surtout apprendre à 
maîtriser les logiciels de dessin afin qu’ils 
soient capables de retranscrire leur créativité, 
leur curiosité et même leur sens de l’humour.

Enfin, les étudiants interviennent sur la conception 
d’interfaces web : arborescence, navigation, 
ergonomie, responsive design,... Aujourd’hui incontournables, 
les sites web sont au cœur des problématiques de 
communication de toutes les entreprises, et dans tous 
les secteurs d’activité. Des bases dispensées en HTML 
et CSS, voire même en Flash, leur permettront de 
mieux appréhender le travail du développeur web avec 
qui ils collaborent dans l’entreprise. Cet échange entre 
webdesigner et développeur se fait entre les étudiants 
de Lim’Art et ceux de l’école d’ingénierie informatique 
Ingésup d’Y-nov 

Recouvrant plusieurs aspects du Design, l’atelier Graphisme 
donne l’opportunité aux étudiants de réaliser 
autant des supports print (dossiers d’édition, 
collections de livres, catalogues et revues), que des 
supports digitaux (sites web corporate, sites 
vitrine ou e-commerces) tout en y apposant leur touche 
personnelle illustrative. Cet atelier, dense, demande des 
qualités indispensables : curiosité, capacité de synthèse, 
organisation, bonne expression orale et aptitude à utiliser 
les différentes matières de manière transversale.
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design graphique 

ILLUSTRATION 
2D

L’école 
propose de :

 Réaliser des 
projets au sein des 
ateliers de l’école

 Passer le BTS  
en filière Design en 
plus du Bachelor

 Suivre des séminaires 
pour préparer des  
certifications 
professionnelles

 Participer à des 
concours prestigieux 
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jeux vidéo
3D

jeux vidéo
2D

atelier Espace 
 
L’atelier Design d’espace propose d’appréhender la question 
de l’espace de manière généraliste, aux échelles multiples 
de l’aménagement de sa chambre à l’architecture, la ville  
et au paysage.
Dans l’acquisition des savoirs fondamentaux, l’étudiant 
apprend la représentation, acquiert une culture générale, 
technique et esthétique dans des cours où la parole va 
plutôt de l’enseignant vers l’étudiant. Des projets 
concrets sont traités en atelier  : espaces de vie, 
espaces de communication et produits mobiliers adaptés  
à l’environnement.

Atelier Produit 

Les étudiants intègrent le cahier des charges dans 
leurs réflexions. Ils doivent se servir de leurs capacités 
à dessiner, visualiser, formaliser et 
maîtriser les techniques de conception 
et de représentation, sans oublier les 
connaissances et contraintes techniques 
immuables au métier. Ils devront pour cela passer par des 
phases d’études, d’analyses (propres à la démarche créative), 
mais également par des phases de tests, d’essais matières,  
de manipulation 3D, de dessin, etc.

Atelier jeux vidéo
Le secteur du jeu vidéo est très large mais aussi très exigeant. 
Le graphisme d’un jeu est stratégique : c’est 
souvent la première impression qui décide le joueur. Grâce 
à cet atelier, les étudiants vont apprendre à bien représenter 
les formes, les contours, la perspective, les paysages, les 
lumières, … Que ce soit en 2D ou en 3D, ils utilisent des 
logiciels très répandus dans le monde de l’entreprise tels que 
3ds Max et Maya. Dans cet atelier, les étudiants participent  
à des concours nationaux et internationaux, dessinent pour 
des projets de serious game d’associations, etc. C’est l’occasion 
de se mettre en relation avec les développeurs de jeux vidéo 
de l’école d’ingénierie informatique voisine Ingésup.

design de produit

design d’espace

atelier Mode 
 
Les étudiants spécialisés en Design de mode ont pour 
objectif d’exprimer et de mettre en avant leurs idées  
et de les communiquer. Ils développent et approfondissent 
des univers sur des cahiers d’ambiance et des dessins 
techniques, ils doivent prendre en compte des critères 
esthétiques et fonctionnels selon le type de 
vêtement ou d’accessoire qu’ils veulent réaliser.
Durant l’atelier Design de Mode, les étudiants couchent  
sur papier leurs idées, l’ambiance et s’aident de logiciels 
spécifiques au monde du stylisme pour 
connaître la faisabilité de leurs créations.

design de mode
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BTS 

BTS Design d’espace

BTS Design graphique

BTS Design de mode

BTS Design de produits

Concours

Certifications

Après le Baccalauréat, le BTS est le premier diplôme dit professionnel.  
C’est un diplôme de l’enseignement supérieur français de niveau III qui  
s’obtient en passant un examen national.

Notre cycle Bachelor est plus dense et plus complet que le BTS. C’est pourquoi Lim’Art  
permet aux étudiants en Bachelor, de choisir de passer l’un des BTS suivants :
 - Design d’Espace,

 - Design Graphique,

 - Design de Mode,

 - Design de Produits. 

Si l’un de nos étudiants souhaite passer l’examen du BTS, il suivra des cours supplémentaires 
pour apprendre les connaissances demandées pour l’obtention du BTS.

Certains de nos étudiants choisissent de 
participer à des concours. Nous avons, pour 
eux, adapté notre rythme de cours afin 
qu’ils puissent travailler sur la réussite de ces 
projets individuels ou en équipe. Certains de 
nos cours sont mêmes conçus pour répondre 
aux cahiers des charges des concours ! 
Retrouvez le détail des concours et projets 
de nos étudiants en page 54.

L’esprit « Winner » souffle à Lim’Art  
Quand ils décident de participer à des compétitions  
et des concours d’envergure locale, nationale voire même 
internationale, les étudiants de Lim’Art ne font pas  
les choses à moitié. Mettant en pratique l’esprit d’équipe 
forgé pendant les longues heures passées en projet  
ou en atelier, invoquant pour la bonne cause la solidarité  
et l’aide de leurs enseignants et des entreprises partenaires, 
faisant preuve d’un rare esprit d’ouverture en accueillant 
au sein de leurs équipes des étudiants d’écoles amies,  
ou en s’intégrant naturellement dans des teams alliées,  
les étudiants de Lim’Art brillent et se motivent  

pour gagner.

Dans le cadre du cursus pédagogique,  
les étudiants sont encouragés à passer les 
certifications professionnelles des leaders du 
secteur entrant dans le programme de l’école. 
L’école les aide en leur finançant les frais de 
passage de ces examens, souvent élevés.

Une certification, 
qu’est-ce que c’est ?
Une certification est la reconnaissance d’un savoir-faire  

technique sur un logiciel donné ou sur une partie du logiciel.  
Les principaux éditeurs de logiciels (Adobe et Autodesk)  
proposent leurs propres certifications, souvent subdivisées  
en plusieurs niveaux.

Quels avantages ?
Les avantages délivrés par les certifications sont de deux  
ordres. Du point de vue du certifié, il se voit recevoir  
une reconnaissance de ses compétences, de sa spécialité,  
facilitant ainsi son insertion et son évolution sur le marché  
de l’emploi. Du point de vue de l’entreprise, elle sait 
pouvoir compter sur des collaborateurs certifiés, 
garants vis-à-vis de ses clients d’une certaine qualité de 

prestation, condition indispensable pour se maintenir 
avec des logiciels en constante évolution. C’est la 
raison pour laquelle Lim’Art a souhaité les intégrer 
pleinement dans son programme pédagogique.

À qui s’adressent-elles ?
Le passage de certifications est ouvert à tous les étudiants 
Lim’Art. Toutefois, cet examen est recommandé aux 
personnes maîtrisant l’outil en question. Le coût d’une  
certification s’élevant à plusieurs centaines d’euros,  
Lim’Art a fait le choix de les prendre en charge pour  
tous ses étudiants.

Comment les obtenir ?
La préparation aux examens de certifications ne doit  
pas être prise à la légère. Elle nécessite un travail  
accru et spécifique. Les éditeurs ont pour cela élaboré 
un contenu adapté à chaque niveau de certification.

  Nous offrons la possibilité à nos étudiants de passer  
les certifications professionnelles de ces éditeurs, validant sur 
le marché du travail la compétence de nos étudiants. Lim’Art prend 
même en charge le passage des certifications telles que l’ACA  
(Adobe Creative Associate) pour les logiciels Photoshop, Dreamveaver, 
 Flash et Première Pro ; ainsi que les certifications d’Autodesk 
 avec Autocad, 3ds Max et Maya.

Le
(suite)personnalisé

cursus

Ce BTS propose deux options :
- �Communication et médias imprimés : supports 
imprimés (affichage, presse, signalétique…) et logiciels 
de PAO (Publication Assistée par Ordinateur).

- �Communication et médias numériques : 
supports multimédia (sites web, DVD, intranet,…) 
et création d’images (fixes ou animées).

Cette formation aborde principalement la 
conception de produits de communication, que 
ce soit pour une entreprise, une association, 
un particulier ou une institution.

Le BTS Design de mode prépare les étudiants au design  
dans différents domaines tels que l’habillement, 
l’accessoire, l’environnement maison, la production textile, 
l’automobile, la cosmétique, ...  
 
La formation de ce BTS permet de développer la créativité 
mais apporte également de solides connaissances dans le 
domaine des matériaux, de leur mise en œuvre,  

de leurs propriétés, de leurs contraintes 

et de leurs procédés de fabrication.

Ce BTS forme les étudiants à la conception et la réalisation 
d’objets de grande consommation fabriqués industriellement.
Cette formation vise à savoir définir la forme, les couleurs  
et choisir les matériaux pour concevoir un produit. Le design  
de produit est considéré comme un métier de synthèse  
car il exige d’avoir des compétences :
- technologiques		  - formelles

- esthétiques		  - ergonomiques

- économiques

Mis à part les enseignements généraux, cette formation  
comprend des enseignements artistiques (atelier  
de conception et pratique plastique) et professionnels  
(culture design, technologies).

Ce BTS valide les compétences dans 
la conception et la réalisation :
- d’espaces intérieurs (bureaux, boutiques, appartements...)
- d’espaces éphémères (salons, expositions...)
- d’espaces naturels (jardins...), de mobilier et d’objets

Cette formation technique comprend l’expression 
plastique, les arts visuels et des ateliers de conception.

Enfin, ce BTS aborde la démarche de projet : 
analyse de la demande, conception, développement, 
gestion et communication finale.
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Les Le

LA

partenariats
académiques

Autodesk

Grâce à notre partenariat avec l’éditeur de logiciels 
Autodesk, nous mettons à disposition de nos étudiants 
les logiciels tels que : Autocad, 3ds Max et Maya.
Autocad permet aux étudiants de travailler sur 
des plans et objets en 2D et en 3D. C’est l’un des 
outils de CAO (Conception Assistée par Ordinateur) 
les plus réputés au monde.
3ds Max et Maya sont des logiciels de modélisation, 
animation, rendu et compositing 3D. Ils sont  
utilisés par la filière Animation & images numériques.

Les certifications Autodesk constituent 
une validation fiable des compétences et 
connaissances des étudiants et sont susceptibles 
d’accélérer leur développement professionnel, 
d’optimiser leur productivité et d’affirmer  
leur crédibilité et celle de leurs employeurs.

Adobe
 
Notre partenariat avec Adobe nous permet 
de mettre à disposition des logiciels tels que 
Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash, 

Dreamweaver et Première Pro. 
Photoshop et Illustrator pour le travail graphique, 
InDesign pour la conception de documents 
imprimés, Flash et Dreamweaver pour  
la réalisation d’interfaces web et Première Pro  
pour la réalisation de vidéos.

La certification ACA (Adobe Certified Associate), 
reconnue sur le marché, valide les compétences 
acquises dans le domaine de la communication 
numérique, avec les outils d’Adobe (Photoshop, 
Flash, Dreamweaver et Première Pro).
L’éditeur de logiciels a mené une étude visant 
à identifier le socle de compétences que les 
étudiants doivent acquérir. Prenant en compte 
les points de vue de formateurs, de créatifs, 
d’entreprises et d’établissements d’enseignement, 
cet examen vise à valider les compétences de base 
en communication visuelle attendues d’un candidat.
La certification ACE (Adobe Certified Expert) atteste  
d’une acquisition de compétences supplémentaires 
sur tel logiciel de la suite d’Adobe.

Lim’Art entretient des relations privilégiées 
avec les plus grands éditeurs du monde  
de la création numérique tels que Adobe  
et Autodesk. Ces partenaires participent 
activement à la pédagogie de l’école en 
fournissant des licences de logiciels et 
la possibilité de passer des certifications 
professionnelles, validant sur le marché  
du travail la compétence de nos étudiants.

principaux avantages:

  �Obtenir une accréditation reconnue  
qui valide un niveau de compétence

  Utiliser le logo Certifié Autodesk
  Afficher le certificat Certifié Autodesk
  �Placer son nom dans la base de données  

des professionnels certifiés Autodesk

  En plus de nos partenaires académiques, Lim’Art s’est associée 
avec des partenaires technologiques (Apple, Microsoft, Dell, …).  
Retrouvez ces partenaires dans les avantages étudiants en page 51.

L’imprimante 3D
L’impression en 3D ou tridimensionnelle est une technique 
d’impression en relief. Plusieurs procédés existent mais 
tous sont basés sur la superposition d’objet 2D de très fine 
épaisseur. Les lamelles 2D sont déposées les unes après les 
autres, fixées entre-elles, un objet en 3D se forme. 
Les imprimantes 3D sont en passe d’être démocratisées  

au moins dans les entreprises et dans le monde du Design. 
Encore peu d’étudiants et professionnels ont la chance de 
travailler sur ces machines. Ces imprimantes demandent  
un grand investissement de départ (de plusieurs milliers  
à plusieurs dizaines de milliers d’euros).  
À Lim’Art, nous avons choisi d’investir dans une imprimante 
3D pour offrir à nos étudiants, la possibilité d’imprimer 
leurs créations afin de voir un rendu physique. Nous avons 

opté pour l’imprimante « uPrint SE » de CADvision qui utilise 

la technologie de FDM (Fused Deposition Modeling). Une 
buse chauffe la résine à haute température, un fil très fin 
de plastique en fusion, en sort. Ce dernier est déposé ligne 
par ligne et couche par couche, il se colle naturellement 
par re-fusion sur les précédents dépôts.

Ressources informatiques

L’école Lim’Art dispose de toute l’infrastructure informatique  
et réseau d’Y-nov qui regroupe les écoles Ingésup  
(école d’ingénierie informatique) et Infosup (école de BTS  
informatique). Cela permet d’être relié à Internet avec un débit  
de 200 Mbits/s et d’une connectivité WiFi dans tous les locaux.  
À la disposition de nos étudiants, 10 puissants ordinateurs avec 
les logiciels utilisés pour le rendu 3D.

Tablettes graphiques
Lim’Art s’est équipé de tablettes Bamboo de dernière 

génération qui permettent de dessiner grâce à un stylet.  
Le dessin ne se fait plus avec une souris mais avec un 
stylet qui réagit en fonction de son placement sur la 
tablette mais aussi en fonction de la pression exercée. 
Cette manière de dessiner est plus rapide et plus précise.

Encore mieux que les tablettes Bamboo, Lim’Art s’est  
aussi équipée de 20 écrans/tablettes Cintiq. Le travail  
se fait comme avec une tablette graphique standard mais 
au lieu de regarder l’écran, le dessinateur peut regarder 
directement la tablette qui dispose d’un écran. Ces écrans 
interactifs à stylet offrent de nouvelles possibilités aux 
dessinateurs et graphistes. Ils sont à différencier des 
tablettes grands publics (iPad, Galaxy Tab,…), car ils 
offrent une meilleure résolution, une plus grande palette  
de couleurs, une meilleure précision des coordonnées  
du stylet sur la tablette, etc.

numérique

pédagogie
au service de
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Les
et

interventions
workshops

Chantal Thomass créatrice

laurent Caneiro animateur chez Dreamworks

Emmanuel Gallina Designer industriel

Lim’Art a eu la chance de proposer à ses étudiants une conférence « Parcours de créateurs » 
sur Chantal Thomass, qui a pu, pendant 3 heures, expliquer son brillant parcours et répondre 
aux questions des étudiants de Lim’Art. Cette conférence a eu lieu dans un des endroits 
phares de la ville de Bordeaux : le café Cap Sciences. Plus de 200 étudiants, de nombreuses 
personnalités bordelaises ainsi que des journalistes étaient présents. Chantal Thomass, 
icône mondiale de mode et véritable femme d’affaires, a relaté son parcours, ses succès 
et sa vision du Design. Ayant fait ses débuts en 1967 dans le monde du prêt-à-porter,  
c’est en 1975 qu’elle lance sa marque de lingerie du même nom. 

Designer industriel, Emmanuel Gallina a fait ses armes au sein de l’agence milanaise  
d’Antonio Citterio. À présent à la tête de sa propre agence qui est établie entre Bordeaux et  

Milan, il travaille avec des marques internationales résolument contemporaines comme 
Poliform, Rotaliana, Fast, Eno, Colé italia, Forestier, Clen, Industreal, Manade, Nodus, 
Omikron Design, Toulemonde Bochart ou encore Covo. Son expérience lui permet d’intervenir 
en tant que directeur artistique afin d’orienter et de conseiller diverses entreprises sur 
les stratégies de marketing et d’identité liées au design (Carl Zeiss Vision, Clen, ...).
Il considère ses interventions auprès des étudiants comme une mise en lumière de 
l’ensemble des mécanismes et rouages qui interagissent dans son activité de designer.  
Son souhait est de leur apporter une vision globale et réaliste de sa profession.  
Son message : Designer ce n’est pas uniquement savoir dessiner, mais c’est également 

être en mesure de jongler entre le relationnel, l’empathie et des réalités techniques.

 «Parcours de créateurs» par Chantal Thomass

 Laurent CaneiroEmmanuel Gallina

2. 3.

1.

1.

3.

2.

Les professionnels 
du Design partagent 
leurs expériences : 
ouverture d’esprit des 
étudiants de Lim’Art

« Le Workshop que j’ai animé était une super expérience, j’ai passé un bon 
moment. C’était sur 2 jours, j’ai pu rencontrer des étudiants motivés, 

intéressés. Moi, ça m’excite encore plus de le faire ! Et je suis  
resté plus longtemps que ce qui était prévu au départ, grâce à cette 

synergie qui s’est créée. J’espère que de leur côté, les étudiants 
ont pu apprendre quelque chose de moi, je suis venu pour ça. Je 

l’espère et je le pense car ils avaient l’air d’être contents eux aussi. 
C’est une expérience que je suis très content d’avoir fait. »

Laurent Caneiro est un artiste français qui travaille pour le studio d’animation DreamWorks 

Animation depuis 3 ans. Bordelais de naissance, il a commencé à apprendre la comptabilité, 
mais après quelques années, il a décidé de s’installer au Luxembourg en 1997 et a rejoint une 
école d’animation. Il a obtenu son premier emploi en tant qu’animateur à Oniria Pictures au 
Luxembourg. Dans le même temps, il a travaillé sur un court-métrage personnel, Pom Pom 
(2002), qui fut sélectionné dans de multiples festivals et a remporté le « Trophée de Cartoon 

Network Animation ». De 2002 à 2007, Laurent s’installe à Paris et travaille pour Sparx, le 
studio d’IMPS où il fut impliqué dans la création du monde des Schtroumpfs en 3D et pour 
Attitude-Studio. Il a également supervisé des bonus DVD (Tinkerbell 2008), un pilote d’émission 
de télévision (Spy High), des publicités (Shrek 3), des jeux vidéo cinématographiques (Bourne 
Identity) et fût un animateur sur le film 9 (2009). En 2007, il s’installe à Madrid et travaille pour 
Ilion Animation Studios sur le film Planète 51 (2009). En 2009, il déménage à Los Angeles 
et travaille pour l’animation de DreamWorks SKG, où il a été animateur sur les longs métrages 
d’animation nommés aux Oscars, Dragons (2010) et Le Chat Potté (2011). Entre ces 2 films, 
il a travaillé brièvement sur Megamind (2010). En 2012, il a été nommé pour la 10ème Edition 

annuelle des prix VES (Visual Effects Society) dans la catégorie « Exceptionnel personnage 

animé dans un film d’animation Motion Picture » pour le Chat Potté. Il a ensuite travaillé sur 
« Les 5 légendes » (2012). Il travaille actuellement sur le prochain film d’animation, Dragons 2 (2014). 

  
Laurent est 
intervenu en 
exclusivité à 
Lim’Art pour 
animer une 
conférence et 
un workshop.  
Il a partagé 
avec les 
étudiants son 
expertise et  
ses talents.

  
Grâce à ses 
éxpériences 
aurpès de 
nombreuses 
marques, 
Emmanuel a 
témoigné de 
son approche 
du métier de 
designer et de  
directeur 
arstisitique.

  
Brillante dans 
son domaine, elle 
a su expliquer 
aux étudiants 
qu’une vision et 
qu’une culture 
globales du 
Design étaient 
indispensables 
aujourd’hui. 
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Lim’Art et Surfrider Foundation Europe ont décidé  

de se rapprocher afin d’établir un partenariat. 

Persuadés que réussite professionnelle et valeurs 

citoyennes sont liées, nous sommes soucieux d’enseigner  

à nos étudiants le respect de l’environnement  

et notamment du littoral.

Lim’Art et Surfrider 
Surfrider a missionné les étudiants de Lim’Art pour créer 
des visuels sur les thèmes des « déchets aquatiques ». 
En partenariat avec Planetik (vêtements éco-conçus), 
Surfrider diffuse une ligne de vêtements et produits 

dérivés reprenant les visuels créés par nos étudiants.
Ces vêtements permettent de consommer écologiquement, 
d’afficher les valeurs et de participer au combat de 
l’association. Pour Surfrider, cela leur permet de se faire 
connaître, de diffuser leurs messages et de disposer 
davantage de moyens pour agir. 

Lim’Art sous le signe 
de la protection  
du littoral & de  
l’environnement

Le partenariat
surfrider

Mission : protection et gestion 
durable du littoral
Surfrider Foundation Europe est une association à but 

non lucratif (loi 1901), ayant « pour but la défense,  

la sauvegarde, la mise en valeur et la gestion durable  

de l’océan, du littoral, des vagues et de la population 

qui en jouit ».

À sa création, la zone littorale de loisirs fut choisie comme 
zone de référence, mais aujourd’hui leur action englobe de 
plus en plus les zones de loisirs nautiques des lacs et rivières.
Créée en 1990 en Europe (Biarritz) à l’initiative de surfeurs, 
dont Tom Curren, triple champion du monde, elle rassemble 
aujourd’hui un réseau de 1 500 bénévoles, de 8 000 adhérents, 

d’une quarantaine d’antennes locales, et plus de 40 000 

sympathisants en Europe.

Surfrider Foundation est un réseau mondial d’associations 
régionales et de représentations locales présentes sur 
tous les continents (USA, Europe, Japon, Australie, … ),  
le mouvement naissant en 1984 à Malibu Californie, où des 
surfeurs souhaitaient protéger leur spot de la pollution locale. 
Surfrider Foundation Europe regroupe parmi ses membres  
des personnes venant de tous les horizons, ayant en commun 
la passion de l’océan et le souci de protéger le littoral.

Quelle que soit la façon dont vous profitez du littoral  
(sport, baignade ou promenade), si vous éprouvez le besoin 

d’agir pour sauvegarder notre patrimoine littoral, 

alors vous serez à votre place en rejoignant l’action  

de Surfrider Foundation.
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 - Romain Serani - (Bachelor 3)

 - jade sanchez - (Promo 2013)  - Lucile BONNARDET - (Promo 2013) 

 - Mathieu Tardy - (Bachelor 3) 

projet gagnant 2013
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Concilier études, qualité de vie et épanouissement personnel est le mot 
d’ordre de Lim’Art. Implantée à Paris, Aix-en-Provence, Bordeaux, Lyon et 
Toulouse, l’école a choisi de s’implanter dans un environnement propice  
à susciter l’émulation de ses étudiants, à développer leurs compétences 
et à favoriser leur bien-être. Pour mettre toutes les chances du côté de 
ses étudiants, Lim’Art fait bénéficier ses étudiants de nombreux avantages, 
tels que des réductions, du matériel de pointe et des logiciels compatibles 
avec leur formation.Enfin, pour vivre leur formation à 100 %, Lim’Art offre  
à ses étudiants la possibilité d’assister à de nombreux événements autour 
du Design à travers le monde et de participer à différents événements  
et concours autour de leur spécialisation.

La vie étudiante
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50 La remise de diplôme promo 2013
51  les avantages étudiants
52  Les voyages d’études  
53  �les évènements
54 Les concours
56 �Les frais de scolarité et  

le financement des études
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Un ordinateur  
par étudiant 
Pour travailler  
dans les meilleures 
conditions, l’étudiant 
choisit son outil  
de travail  

(voir les avantages étudiants en p.51)

Des galeries 
exposition des travaux des étudiants

Manaa
Apprentissage des techniques 
de dessin

Des tablettes Cintiq, 
imprimante 3D et 
ordinateurs puissants 
pour effectuer du 
rendu 3D

Une proximité avec  
les écoles d’informatique 
Ingésup et Infosup

Des espaces extérieurs conviviauX

Des espaces de vie Pour se rencontrer, se détendre, 
déjeuner, s’amuser ou travailler

dessin académique
Apprentissage des 
fondamentaux

scannez la DOUBLE page
pour plus de contenu
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Lyon
A l’image d’une grande métropole, 
Lyon compte de nombreux équipe-
ments culturels pour offrir une vie 
agréable et dynamique à ses habitants.

  
Avec ses 133 000 étudiants, Lyon est la 
seconde ville universitaire de France. 

Toulouse
L’école est voisine de la Cité  
de l’Espace de Toulouse,  
au Sud-Est de la ville. 

L’accés se fait par le métro ligne A, 
arrêt « Jolimont » puis bus ligne 37, 
arrêt « La Plaine ».

Aix-en-provence
L’école d’Aix-en- Provence se situe à côté 
de l’Université d’Aix-Marseille III.  

Elle est desservie par la ligne de bus  
n°8 (arrêt Galice), qui relie ce quartier  
d’activités au centre historique  
de la ville.

Bordeaux
L’école est implantée dans les Chais de 
Luze, au cœur du quartier des Chartrons. 
Cet emplacement permet aux étudiants  
de bénéficier de la vie étudiante très 
dynamique du Campus des Chartrons 
et de ses nombreuses infrastructures 
(restaurant universitaire, logement, 
gymnase, etc.).

Paris
L’école est idéalement située dans  
le 20e arrondissement de la capitale, 
proche de la place de la Nation, 
carrefour des principales lignes  
de transport en commun.  
Les locaux d’une surface de 1600 m2, 
spacieux, ont été fraîchement rénovés.

1 600 m2

9 SALLES DE COURS
1 AMPHI DE 120 PLACES 
1 GRANDE CAFÉTERIA
1 BABY FOOT 
ACCÈS HandIcapés

1 amphi
14 salles de cours
2 salles de dessin
1 salle d’atelier
1 salle numérique
2 cafétérias
1 babyfoot & 1 billard

5 SALLES DE COURS
2 SALLES DE VIE
1 BABYFOOT
1 TERRASSE

1 Amphi
7 SALLES DE COURS 
1 salle de vie : 
cuisine équipée, 
billard, baby-foot, 
télévision le

s
 s

it
e

sscannez la double page
pour plus de contenu
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Les avantages
étudiants

Pour mettre toutes les chances du côté de ses étudiants, Lim’Art a conclu des 
partenariats pour leur faciliter la vie au quotidien : attribution de la Carte ISIC 
(International Student Identity Card) qui leur offre une assurance voyage et des 
réductions sur de nombreux produits et services ; affiliation au programme Apple on 
Campus pour obtenir des réductions sur tous les produits Apple ; partenariat avec 
les constructeurs Dell, HP et Sony qui accordent d’importantes réductions sur une 
sélection de matériels configurés spécifiquement pour les besoins de nos étudiants.

Apple On Campus (AOC)
Lim’Art s’est associée avec Apple pour proposer des remises 
Éducation sur le matériel Mac, les logiciels et les accessoires. 
Ouverte aux étudiants et au personnel, la boutique en ligne 
Apple On Campus est à la fois sûre et facile à utiliser.  
Une large gamme d’excellents accessoires y est proposée 
afin d’aider les étudiants dans leurs études comme pour 
leurs loisirs. Les réductions peuvent aller jusqu’à 12 %  
sur les ordinateurs et jusqu’à 80% sur les logiciels ! Apple  
on Campus est un magasin en ligne sécurisé, accessible 
24h sur 24, 7 jours sur 7, par le biais de l’intranet de l’école. 

La Carte ISIC
La carte ISIC (International Student Identity Card), 
carte d’identité étudiante internationale, est aujourd’hui 
présente dans près de 120 pays et mise à la disposition 
d’environ 4 millions et demi d’étudiants. Les étudiants 
de Lim’Art font désormais partie de ces chanceux ! 
En effet, Lim’Art a signé un partenariat avec ISIC afin 
d’apporter à l’ensemble de ses étudiants les nombreux 
avantages délivrés par cette carte. Cette carte a été créée 
pour faciliter la mobilité (nationale et internationale) 
des étudiants en réduisant certains domaines de dépenses : 
transports, loisirs, visites, achats, assurances, etc. 

Quelques exemples de réductions : cinéma, concerts, jeux-
vidéo, logiciels, Auchan, Go Sport,Carrefour, voyages etc.

 
 Pour plus de  

renseignements  
sur les avantages offerts  
par la carte ISIC, 
rendez-vous sur le site  
d’ISIC France : www.isic.fr

Dreamspark (ex : MSDNAA)
Cet abonnement, réservé à l’enseignement supérieur, 
permet d’offrir aux étudiants et professeurs les logiciels 

Microsoft pour la pédagogie et pour une utilisation sur  
leur poste personnel de manière gratuite. Durant toute  
leur scolarité, les étudiants et professeurs ont ainsi accès  
à des logiciels de développement, des systèmes d’exploitation, 
etc. qui leur permettent d’appréhender les outils Microsoft 
à des fins d’utilisations didactiques ou de recherche. 

DELL, HP & sony
En tant que membre de la communauté Lim’Art,  
les étudiants et le personnel peuvent profiter d’offres 
exceptionnelles sur l’achat de matériel Dell, HP et Sony. 
Ce qui leur permet de s’équiper d’un ordinateur portable 
personnel de dernière génération, tant pour suivre les 
cours que pour en disposer à la maison. 

Parmi les nombreux avantages proposés par  
les 3 constructeurs : jusqu’à -30 %, garantie de 3 ans, 
intervention à domicile sous 24h, hotline 24h/24 et 7j/7, 
livraison gratuite, retour gratuit sous 30 jours, ...

 
 

convention de partenariat avec
Le Géant des Beaux Arts de Bordeaux
Lim’Art a choisi de s’approvisionner en fournitures 
artistiques chez Le Géant des Beaux Arts. En échange,  
le magasin sponsorise certains événements de l’école  
et du BDE (expositions, défilés, conférences, concours, ...).  
Il offre aussi 80 bons d’achat chaque année à nos étudiants.

  Pour profiter de tous ces avantages rendez-vous sur l’intranet de l’école .

La vie étudiante

Cérémonie de remise 
des diplômes de la 
promotion Bachelor 
2013 à cap sciences.

La Remise des Diplômes
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LES voyages
étudesD’

De nombreux événements autour du Design se font à travers le monde. Lim’Art n’hésite pas 
à organiser des voyages d’études pour ses étudiants. En général sur 3 journées, nos étudiants 
découvrent de nombreuses œuvres, intervenants, nouvelles techniques et matières, …  
L’objectif de ces voyages est d’enrichir les connaissances de nos étudiants et de mieux  

cerner les enjeux professionnels et artistiques du design en découvrant ses champs 
actuels d’investigation et ses innovations.

paris
Les étudiants de Lim’Art ont profité de 3 jours à Paris pour 
visiter de nombreux musées, expositions, …  
Au programme, le musée des arts décoratifs, l’exposition 
« My Project Design » au Lieu du Design, la Cité des Sciences 

et de l’Industrie, les Docks - Cité de la Mode et du Design 
(tout récemment ouvert au public), divers salons, …

Saint-Etienne
Tout comme pour Paris, les étudiants de Lim’Art  
sont partis 3 jours à Saint-Etienne pour visiter musées, 
expositions mais aussi découvrir la Biennale  

Internationale du Design*. Au programme, les différentes 
expositions de la Biennale du Design, le musée d’Art 

Moderne, le musée d’Art et d’Industrie, …

Barcelone
La Barcelona Design Week est le plus grand événement 
autour du Design professionnel à Barcelone, celui-ci 
cherche même à s’imposer sur le plan international.  
De nombreux intervenants de renom ont animé et participé  
à des débats sur le Design, la créativité et l’innovation afin 
de donner aux participants l’opportunité d’apprendre et  
de partager sur des projets et des tendances qui ouvrent  
la voie au développement du secteur.

Nos étudiants ont profité de ce voyage pour visiter les lieux 
phares du Design de Barcelone : le marché Santa Caterina, 
le parc del Fòrum, Caixa Forum, Palau Sant Jordi, le tour 
Agbar, l’hôtel W Barcelona, la galerie du Design Il lacions, 
Bisazza, …

LEs événements

Les Escales du Design
Les Escales du Design, ouvertes au grand public et aux 
professionnels, est un événement incontournable à 

Bordeaux pour les passionnés du Design. Il se déroule tous  
les 2 ans sur 3 journées en décembre au Hangar 14.  
La thématique de cette année est : « Design(er) demain »,  
un double sens : une vision futur du Design et un Design 
qui se fera en collaboration avec d’autres personnes 
(entreprises, ingénieurs, …). Lim’Art est partenaire  

des Escales du Design depuis maintenant 6 ans. Les 
étudiants de Lim’Art ont pu répondre à la problématique 
proposée : comment donner une seconde vie aux objets ? 
Plusieurs équipes ont travaillé autour de la réutilisation  

de la palette. Cet objet n’a que peu de valeur à première 
vue, mais les étudiants ont pu transformer cet objet en 
créant une grande valeur ajoutée.

 - �Banc par Paul Fallourd  
& Jean-Rémi Coton -   

(Promo 2013) 

 - �Lampe par  
Lise Brette & 
Quentin Liberat -

   (Promo 2013) 

De nombreux événements ponctuent  
l’année de nos étudiants. Nous leur offrons 
la possibilité de participer à des conférences, 
expositions, rencontres, … Nous attisons 
leur curiosité à travers de nouvelles 
découvertes et concepts.

Ce sont des occasions rares de rencontrer 
des personnalités importantes comme 
Philippe Starck.

Vélophonie

Vélophonie est une association Bordelaise qui lutte pour 
la promotion et la défense du vélo. Cet organisme 
participait à la conférence Cyc’lab, « le vélo du futur, le futur  
du vélo » où Philippe Starck présentait sa vision. Lors de cette  
conférence, les étudiants de Lim’Art ont été invités à 
présenter eux aussi leurs réflexions. Les travaux présentés 
ont été remarqués par l’association Vélophonie. Elle a 
proposé à nos étudiants d’exposer leurs travaux lors d’une 

conférence de presse puis d’une exposition itinérante  

à Vancouver, Ottawa, Halifax et enfin à Bordeaux.

Défilé « Electrees » by Little Bacon 

Stéphany Lardeau, ancienne étudiante de Lim’Art, a créé  
sa marque de vêtement Little Bacon en 2010. Cette jeune 
styliste bordelaise modèle des pièces uniques renouvelées 
tous les trois mois. Elle propose des motifs innovants, 
nouvelles formes et couleurs à chaque saison. Mais elle 
souhaite garder un modèle phare qui est adapté pour 
chaque période de l’année. Stéphany arrive à créer jusqu’à  
4 collections en une année ! Lim’Art a accueilli Stéphany  
pour le défilé de sa dernière collection, Electrees  

(hiver 2013). Une chance pour les étudiants de Lim’Art qui 
peuvent rencontrer la créatrice et découvrir  
ses nouvelles collections en avant-premières. Un plaisir  
pour Stéphany de revenir dans son ancienne école. 

 Retrouvez Stéphany et ses collections dans son magasin  
en plein centre ville de Bordeaux.

*La Cité du Design à Saint-Etienne est une plateforme de recherche,  
de formation et de valorisation par le Design. Elle organise, tous les 2 ans,  
La Biennale Internationale du Design. Depuis sa création en 1998, elle n’a cessé  
de se développer avec pour objectif principal : démocratiser le design,  
le rendre accessible à tous les publics à travers une vision large du métier  
de designer et de ses multiples applications. Avec des expositions de travaux 
de recherche, des conférences et des visites guidées, la biennale est devenue 
l’événement incontournable pour les étudiants en Design.
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Concours Bordeaux Rosé
Planète Vin, le syndicat des vins de Bordeaux, a lancé un concours nommé 
« Bordeaux rosé, l’autre rosé », destiné aux étudiants de grandes écoles.  
Ce concours a pour objectif de trouver des idées de communication pour 
promouvoir le Bordeaux rosé. Plusieurs équipes de Lim’Art se sont penchées  
sur les problématiques en travaillant sur une représentation Design du « Bordeaux 
rosé, l’autre rosé ». Chaque équipe a proposé des designs d’affiches, d’étiquettes,  
de logos, de packaging et même d’objets en relation avec le rosé. D’autres équipes 
de Lim’Art ont du imaginer un vêtement Bordeaux Rosé (tenue de sommelier  
et serveur). Anne-Lucie, Cécile, Bastien et Joachim, étudiants en Bachelor 3 
Design, ont remporté le coup de cœur du Jury dans la catégorie Arts appliqués 

& Design. Ils ont créé un concept de pack de bouteille en forme de barillet de 
revolvers (cf photo ci-contre). Chaque chambre du barillet contient l’emplacement 
pour une bouteille. 
 

Concours COFREET
Le but du concours Cofreet 2013 était d’imaginer l’étiquette textile du futur ! Les étudiants devaient réaliser un concept 
innovant d’étiquette adapté aux modes de vie des consommateurs et au caractère écologique. La finale du concours s’est 
déroulée à Paris à la Cité des Sciences. 6 équipes se sont affrontées en finale, parmi elles 2 équipes de Lim’Art. Une grande 
victoire pour l’école puisque ses 2 équipes se sont qualifiées en 1ère et 3e places à ce concours.
La première place : l’étiquette Siléco

Robin Gasselin, Pauline Muller et Laëtitia Triscos (étudiants en Bachelor 3) ont proposé une étiquette en silicone recyclable. Cette 
étiquette se situe à portée de main sur une couture et à l’aide des pictogrammes en relief, l’utilisateur peut enregistrer les codes 
d’entretien en jouant avec la matière souple. La pâte sensible du lave-linge reconnait les symboles en relief. L’étiquette est  
directement lue par un scanner intégré à la machine à laver qui dispose également d’un écran tactile pour faire défiler l’information.
La troisième place : l’étiquette invisible

Léa Gontier et Astrid Johnsen (étudiantes en Bachelor 3) ont imaginé  
une étiquette à la peinture thermochromique, incrustée dans le tissu et  
contenant les pictogrammes habituels et la composition des vêtements en braille.  
Au toucher, les malvoyants peuvent accéder aux instructions d’entretien et  
en frottant le tissu, lorsque le consommateur choisit de voir l’information, celle-ci 
devient visible. Le vêtement devient donc l’étiquette et il suffit de faire appel  
à son sens du toucher pour faire apparaître les conseils de lavage.

CONCOURS Imagine Cup - édition 2013
L’Imagine Cup est un concours de développement organisé chaque année par Microsoft.  
D’une envergure internationale, l’édition de 2013 à rassemblé 26 équipes françaises. Plusieurs 
équipes de Lim’Art ont on été sélectionnées lors de la finale française et une équipe s’est même 
qualifiée pour participer à la finale mondiale qui s’est tenue à St Petersburg en Russie en juillet 2013.

Concours BeMyApp
Le but du WeekEnd BeMyApp est de développer une application pour SmartPhone 
en 48h non stop. Le thème de ce week-end est l’application touristique : celle-ci 
doit utiliser les données Open Data mises à dispositions par le Gouvernement,  
les territoires des Bouches-du-Rhône Tourisme, Loire-Atlantique, Gironde, ville  
de Paris, SNCF, …).Ce développement se fait en équipe de designer, développeur, 
expert-data, etc.
Au programme : le vendredi soir, les équipes se rejoignent à la gare de Bordeaux, 
Paris ou Nantes. Elles présentent leurs idées puis commencent le développement 
de l’application dans le train qui voyage jusqu’à Marseille. Toutes les équipes 
continuent et terminent la conception de l’application à Marseille.
Amélie, étudiante en Bachelor 2 Animation & images numériques, a participé  
au challenge avec des développeurs de l’école d’ingénierie informatique Ingésup. 
Elle était en charge de toute la partie graphique de l’application. L’équipe Lim’Art  
& Ingésup d’Amélie a décroché la première place du concours avec Be My Diary. 
L’application développée permet de créer un véritable carnet de voyage avec 
photos, vidéos, commentaires sur son SmartPhone. Le globetrotteur peut 
partager son carnet de voyage en le publiant sur internet. Ses proches pourront 
alors suivre ses aventures en temps réel.

LES concours

Des étudiants en Design de Mode de l’école Lim’Art  
ont présenté leurs créations originales sur le thème 
« Bordeaux Rosé » à l’occasion du défilé organisé par  
le syndicat des Vins de Bordeaux Supérieur.

Ce sont les créations de Charlotte, Carol-Anne, Juliette, 
Robin, Léa, Astrid, Mathilde, Clémence, Pauline, Thomas, 
Delphine et Laetitia qui ont été présentées. Les étudiants 
ont été félicités pour leur magnifique travail

(Photos Marcella Barbieri)

À Lim’Art, participer à un concours, c’est comme répondre à l’appel d’offre d’une entreprise 
en agence. Dans les deux situations, le designer imagine et propose une solution à la 
contrainte ou au cahier des charges. Nous pensons que la participation à des concours 
est si importante, que nous avons choisi d’intégrer l’étude et la réalisation des cahiers 
des charges des concours directement pendant nos propres cours. Ce sont de très 
belles expériences qui forgent l’expérience de nos étudiants.

 - Alicia Lalande & son équipe -  
   de Furocks 

 -  Lucas COURROUVAN & son équipe -  
    de Kameon 

L’équipe gagnante
Lucas Courrouyan, étudiant à Lim’Art en Mastère, s’est 
lancé dans l’aventure avec 3 autres étudiants de l’école 
d’ingénierie informatique Ingésup. Lucas est en charge 
de toute la direction artistique du jeu développé par l’équipe  

Seven Worlds Studios. Développé pour Windows 8,  
le projet est un jeu de plate-forme du type Rayman Origins. 
Le caméléon, héro du jeu, doit arriver à la fin de tous 
les niveaux pour rejoindre sa princesse. Il doit aussi 
collectionner le plus de scarabées d’or possible.
Sur son périple, il rencontrera ennemis, qu’il pourra 
combattre ou éviter. Pour l’aider, le caméléon obtiendra 
différentes transformations qu’il pourra utiliser à tout 
moment et lui permettra d’atteindre de nouveaux endroits  
ou de combattre des ennemis plus facilement. Mais 
attention, le reptile ne pourra pas utiliser sans cesse 
les transformations, qu’il devra donc utiliser à bon escient.

L’équipe Seven Worlds Studios est  
arrivée 2E de la catégorie jeu vidéo  
à la finale française. L’équipe s’est 
également qualifiée pour représenter  
la France à la finale internationale  
de l’Imagine Cup et est arrivée 4E. 

L’équipe Furocks team
Également participante au concours, l’équipe  
Furocks team composée d’Alicia Lalande,  
étudiante à Lim’Art en Bachelor 3 et entourée de  
deux garçons de l’école d’Ingésup Bordeaux. Leur jeu, 
Furocks Revenge, est un jeu « défouloir » axé uniquement  
sur le fun. Il s’agit d’un « beat them all » en 2D  
pour Windows 8 et tablettes Windows 8 dans lequel  
le joueur incarne un hérisson nommé « Furocks ».  
L’animal est parti de son pays natal pour tuer et dévaster  
tous les piranhas qui se trouveront sur son chemin.

L’équipe s’est qualifiée à la finale 
française dans la catégorie jeux vidéo
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Les Lefrais financement
scolarité étudesde des

Trop d’étudiants sont amenés à renoncer  
à leurs études pour des raisons financières.
Pour pallier en amont ces difficultés, Lim’Art 
propose plusieurs formules de financement 
des frais de scolarité.

Pour l’année  
scolaire  
2014/2015,  
les frais 
de formation  
applicables 
aux cycles  
Lim’Art sont  
les suivants :

Une relation  
gagnant / gagnant

L’approche pragmatique de l’enseignement dispensé chez Lim’Art attire
bien évidemment l’intérêt des entreprises, tous secteurs d’activités confondus.

Ainsi, de la PME à la multinationale, Lim’Art peut compter aujourd’hui  
sur la participation croissante d’entreprises plaçant l’école comme prioritaire 
dans leur politique de recrutement et d’accompagnement des étudiants.  
En s’impliquant dans la vie et le développement de l’école et en consacrant 
une partie de leur temps à l’accueil des étudiants, les entreprises partenaires 
s’assurent de pouvoir rencontrer des étudiants à haut potentiel susceptibles  
de devenir leurs prochains collaborateurs.

Indemnisation  
des stages

Lim’Art propose de suivre une 
formation théorique qui peut se 
poursuivre via une formation 

pratique en entreprise au choix de 
l’étudiant à partir du cycle Mastère.

En contrat de professionnalisation, 

la rémunération de l’étudiant – salarié 
de l’entreprise – est fixée par la 
convention collective de l’entreprise 
qui l’accueille et ne peut être inférieure 
à 80 % du SMIC (en fonction de l’âge 
et du diplôme). EN contrat de stage, 
l’entreprise indemnise l’étudiant à 
hauteur de 436 €/mois. 

C’est l’étudiant qui négocie 

son contrat avec l’entreprise, 
accompagné par les Référents 
Étudiants-Entreprises et aidé par 
les dispositifs mis en place par l’école : 
ateliers « Technique de Recherche 
d’Entreprise », entretiens individuels…

Prêts bancaires 
Ils peuvent être accordés aux étudiants 
de Lim’Art ayant rempli les conditions 
demandées par les établissements 
bancaires, avec ou sans caution des 
parents selon la somme empruntée.  
Le principe de la formation pratique  
en entreprise mise en place chez 
Lim’Art est de nature à favoriser 
l’obtention de tels prêts. 

L’étudiant verse 1000 € au moment de son inscription.  
Le solde des frais d’études est à régler au mois 
de septembre. 

À partir du Mastère, l’étudiant peut faire une 
formation pratique en entreprise. Cela permet  
à l’étudiant de financer tout ou une partie de 
ses frais de scolarité.

 �manaa  
5 500 €

 �Bachelor 
5 750 € par an

 �Mastère 2 
8 000 €

 �Mastère 1 
7 500 €

Fonds de dotation
Donner sa chance à celles et ceux qui ont du talent. C’est l’objectif du fonds  
de dotation, destiné à attribuer des bourses et soutenir des projets de l’école.  
Avec la création d’un fonds de dotation, Lim’Art dispose d’un outil pour 
accompagner les étudiants et financer leurs études en fonction de leur situation 
personnelle. De par son objet, le fonds de dotation ressemble de près à la fondation 
reconnue d’utilité publique. Concrètement les étudiants les plus méritants pourront 
prétendre à recevoir une bourse qui pourra financer jusqu’à 100% des frais  

de scolarité. Toutes les sommes collectées sont reversées aux étudiants mais  
les dons des entreprises peuvent aussi se faire sous d’autres formes : dons de 
matériel de pointe pour équiper les labos, mise à disposition de collaborateurs 
pour donner des cours et/ou animer des conférences etc.

Le fonds de dotation  
en quelques mots
Le fonds de dotation, équivalent français de l’endowment 
fund américain, s’adresse à tous les acteurs publics et 
privés ayant un projet ou une mission d’intérêt général.
Le fonds de dotation est un outil de financement 
permettant à des organisations d’intérêt général à but 
non lucratif, telles que des universités, des hôpitaux 
ou des musées, de disposer de fonds leur assurant 
une part importante de leur budget. Ces fonds sont 
constitués d’un capital, versé de façon irrévocable  
par un ou plusieurs donateurs. Les revenus financiers 
du capital sont versés au budget de l’institution.  

La loi crée en droit français les fonds de dotation.  
Elle prévoit corrélativement un dispositif fiscal attractif, 
à la fois pour ses fondateurs et ses donateurs. Il s’agit 
d’amplifier et simplifier le financement des activités 
d’intérêt général par des donateurs privés, français 
ou étrangers.
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Les témoignages
ÉTUDIANTSDE NOS

Étudier 
sérieusement  
sans se prendre  
au sérieux
concilier études, qualité de vie 
et épanouissement personnel 
est le mot d’ordre de Lim’Art.

David DELVALLE
  

Egidija DAUKAITE
 

Clément PÂRIS
 

Stephany LARDEAU
 

Antoine GERVAIS
 

Mathieu VAISSIÉ
 

promo 2009

promo 2008

promo 2007

« Après quelques expériences en agence de publicité,  
je me suis lancé depuis 1 an en tant que graphiste Free-lance. 
Mon métier est de créer des images de marque et des 
identités visuelles pour mes clients. Passionné de musique, 

de photographie et de vidéo, j’associe mes recherches 

expérimentales à mes concepts graphiques. Je retiens 
de Lim’Art, une méthodologie de travail qui me permet 
aujourd’hui de répondre au plus juste aux besoins des 

professionnels. Le côté pluridisciplinaire de la classe  
de MANAA m’aide aussi dans mon quotidien. Même si  
j’ai toujours été attiré par le graphisme, il m’arrive de 
travailler sur des projets où le Design d’objet ou d’espace  
est prépondérant. »

« J’ai toujours rêvé de travailler avec ce qui nous entoure 
et principalement avec les murs : rénover, réaménager, 

changer d’utilisation, donner une nouvelle identité aux 

bâtiments et logements. Nous passons presque la totalité  
de notre temps à l’intérieur d’un espace, donc pourquoi  
ne pas le rendre plus agréable. 
Depuis mes années Lim’Art, j’ai toujours été attiré par  
les architectes comme Le Corbusier pour ses travaux 
utilisant principalement le béton et Frank Lloyd Wright  
qui a instauré la façade rideau. La collaboration entre le 
béton et le verre m’a toujours intrigué. Le froid du béton  
et la transparence du verre qui laisse entrer la lumière et  
la nature à l’intérieur d’un volume me parait essentielle 
dans le Design d’espace, car c’est la lumière qui module  

et crée l’espace en lui-même. »

« Mon projet professionnel, « THE SAILOR », est un concept 
global réunissant mes passions : l’art et le shape (customisation 
de planches). À la fois différentes et complémentaires, ces 

disciplines ont pour trait d’union le Design graphique. 
En tant que Free-Lance, je propose des prestations de 
graphisme pour les entreprises (logo, affiche, identité visuelle), 
des créations de planches de surf custom et je participe  
à des collaborations avec des artistes du milieu (photographe,  
peintre). Lim’Art est une école ouverte, où les opinions des 
étudiants sont prises en compte. On se sent investi dans 

la vie de l’école, et les professeurs m’ont donné  
envie de poursuivre dans ma voie. Les cours d’art plastique  
de Régis sont les meilleurs moments que j’ai passé  

à l’école, j’aimais beaucoup l’ambiance et le joyeux fouillis 
créatif de ses cours, c’était super ! »

« Après l’obtention de mon diplôme Design de mode, 
j’ai créé ma marque de vêtements « My Little Bacon ». 
Pendant presque 2 ans, j’ai vendu mes collections sur  
les marchés ; aujourd’hui, je suis fière d’avoir ouvert 

 ma propre boutique à Bordeaux.  
Déjà enfant, j’étais attirée par la mode. Ma formation à 
Lim’Art m’a permis d’acquérir une connaissance du Design 
et de me sensibiliser à la culture artistique. Je retiens 
de l’école, l’implication et la qualité des enseignants. 
J’aimerais d’ailleurs à mon tour donner  

des cours aux élèves de Lim’Art en tant  

qu’intervenante extérieure. »

« Plus jeune, j’avais pour projet d’être architecte et me suis 
donc renseigné sur les voies parallèles. Finalement, j’ai 
très vite pris goût au Design et je n’ai jamais emprunté les 
fameuses passerelles que m’offrait cette voie pour les écoles 
d’architectures. Ainsi j’ai obtenu un BTS Design d’Espace  

à Lim’Art puis j’ai intégré un DSAA dans une école 
parisienne d’où je suis sorti diplômé en juin 2010 avec  
la casquette d’architecte d’intérieur ! À la sortie de mes 
études, j’ai travaillé pendant 9 mois pour un architecte  
que j’avais connu à Lim’Art en tant qu’intervenant ; tout  
en développant en parallèle mon agence d’architecture et  

de Design « ONEMORE ». J’ai également monté avec un ami  
une boîte de graphisme « Q&chemise » avec laquelle on répond 
aux appels d’offres pour la réalisation d’affiches. Comme quoi 

les arts Design ne sont pas imperméables entre eux. »

« Je me suis toujours intéressé au Design, et j’ai toujours eu 
une sensibilité face à l’esthétique des choses. C’est donc  
naturellement que j’ai intégré Lim’Art (en MANAA puis 
en Bachelor Design d’Espace) pour me tourner vers une 
carrière créative qui me permettrait d’exprimer mon talent.
Ainsi après mon diplôme et quelques expériences en 
agences, j’ai créé une agence d’architecture intérieure, 
« Maam », avec un associé en 2010. Nous avons choisi 
de nous développer en Colombie, car ce pays connaît 
un changement et un développement incroyable depuis 
quelques années. Les opportunités pour de jeunes 

designers comme nous sont immenses. Nous réalisons 
actuellement des projets en Colombie, en Equateur,  
et en France. »
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